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Wstep




Wspolczesna edukacja stoi przed wieloma wyzwaniami. Dzis, aby przyciggna¢ uwage uczennic
i uczniow, nie wystarczy juz cieRawa pogadanka w Rlasie. Dzieci i mtodziez, majgc Rontakt
z wieloma mediami i dynamicznym, interaktywnym przekazem, postrzegajg swiat w szczegolny
sposob. Jak zauwazajg tacy badacze, jak Tomasz Goban-Klas (2005) czy Kazimierz Krzysztofek
(2005), zmienia sie ich percepcja, majg trudnosci z diugotrwatym skupieniem uwagi, nie sg
cierpliwe. Zmienia sie tez ich sposob Romunikacji, przenoszgc sie do sSwiata wirtualnego
i przyjmujac stosowane tam formy, podczas gdy ,tradycyjne” sposoby porozumiewania nieraz
sprawiajg mtodym ludziom problemy. Jednoczesnie, paradoksalnie, czego dowodzg wyniRi
ogolnopolskich badan, mimo S$cistego zwigzania mitodych pokolen ze sSwiatem wirtualnym,
umiejetnos¢ Rorzystania przez nie z zasobow internetowych nie wydaje sie byc¢ dostateczna.
Diagnoza dotyczgca sposobow wykorzystania Internetu na lekcjach przez uczennice i uczniow
wskazuje na ich niklg znajomos$¢ narzedzi cyfrowych stuzgcych uczeniu sie, a takze dominacje
odtworczego charakteru kRorzystania z Internetu. Zgodnie z rezultatami badania miodzi ludzie nie
do Ronca kontrolujg ten obszar swojego zycia i nader czesto wykazujg symptomy uzaleznienia.

Z tych samych badan wynika rowniez, ze sredni wiek internetowej inicjacji to niecale 10 lat, a takze
to, ze w Swiecie wirtualnym mtode pokolenie zostalo ,opuszczone” przez dorostych. Tak wiec, dzieci
same nabywajg sprawnosci w poruszaniu sie w cyberprzestrzeni, zmagajq sie tam z potencjalnymi
zagrozeniami i ich skRutkami. Autorzy raportu z badan zauwazajg rowniez, ze w programach
szkolnych brakuje tresci dotyczgacych edukacji informacyjnej i medialnej (Kamienieckiiin. 2017).

Inni badacze zwracajg z Rolei uwage na postepujacg ewolucje relacji miedzy nauczycielami
i uczniami, w ktorych od tych pierwszych niezmiennie oczekuje sie wziecia na siebie roli autorytetu.
Jednoczesnie zmiany obejmuja rowniez funkcje, jakie spetniaja osoby bedgce wspotczesnymi
autorytetami. Nie sg to juz osoby, kRtore ceni sie ze wzgledu na posiadang przez nich wiedze,
wzorowg postawe, czy petnienie istotnych rol spotecznych, osoby, Rtore stanowig wzor do
nasladowania, Rtore darzy sie bezwzglednym zaufaniem i szacunkiem. Wspolczesne autorytety to
ludzie, Rtorzy potrafig nie tyle dac¢ uczniom gotowg odpowiedz, co zacheci¢ ich do samodzielnego
poszukiwania. To osoby, Rtore dajag do myslenia, podwazajag utarte sposoby rozumienia
i rozwigzywania problemow. Rozwijajace samodzielnos¢ i Rreatywnosé¢ (Lazewska 2013). Taka rola
autorytetow wigze sie z umiejetnosciami, jaRie stajg sie Rluczowe dla poradzenia sobie
w dzisiejszych spluralizowanych spoteczenstwach, ktore - jak zauwaza Zygmunt Bauman (2006) -
charakteryzuje permanentna zmiennos¢ i ptynnosé. TakR wiec, szkota powinna dzis uczycé
umiejetnosci dostosowywania sie do zmian. To Rluczowa Rompetencja, ktora pozwoli przysztym
absolwentom na ciggty rozwoj i dzieki temu tatwiejsze znajdowanie sie w dynamicznej, niestabilnej
rzeczywistosci.

Wsrdod innych Rompetencji, wymienianych jakRo niezbedne do prowadzenia udanego zycia we
wspotczesnym swiecie, a jednoczesnie niedostatecznie rozwijanych we wspotczesnych szkotach
(Fazlagic¢ i in 2018), wskazuje sie Rompetencje spoleczne, a szczegolnie na umiejetnosc konstruktywne;j
wspotpracy z innymi, rowniez wywodzacymi sie z odmiennego niz uczennica lub uczen srodowiska
Rulturowego.

Z tego powodu, zgodnie z jedng z rekomendacji autorow opracowania dotyczgcego rozwoju
Rompetencji proinnowacyjnych u polskich uczniow, w szkotach nalezy radykalnie zwiekszyc liczbe
zaje¢ prowadzonych w systemie grupowym. Taka reforma sprzyjaé¢ bedzie nie tylko lepszemu
rozwojowi umiejetnosci wspotdziatania z inmymi, ale rowniez uczyc bedzie dzieci odpowiedzialnosci,
dyscypliny i motywowania do pracy. Wedlug ekspertow umiejetnos¢ pracy w grupie powinna byc
rowniez obszarem oceny (Ibidem). Kompetencje te sg wskazywane jako istotne rowniez przez badaczy
rynku pracy.



Mozna skonstatowacd, ze wspolczesna szkota, oparta na systemie ocen uzaleznionym od wynikRow
sprawdziandow testowych, wzmacnia w uczniach postawy oparte na rywalizacji, podczas gdy - jak
pokazuja wynikRi badania na temat zapotrzebowania na Rompetencje w gospodarce i na rynku
pracy (Jelonek i in. 2018) - duzo bardziej potrzebna i sprzyjajaca realizacji zadan,
rowniez w srodowisku pracy, jest wtasnie wspotpraca, bycie Romunikatywnym, Rreatywnosé i tatwe
nawigzywanie Rontaktow, a nie Ronkurencja z innymi.

W dokumencie z dnia 22 maja 2018 roku Rada zwraca uwage, miedzy innymi, na Roniecznosc¢
przygotowania mtodych pokRolen do postepujacych zmian na rynku pracy, a wiec spodziewanej
automatyzacji i coraz istotniejszej roli technologii we wszystRich dziedzinach pracy i zycia oraz
zwiekszajacego sie znaczenia kRompetencji spotecznych, obywatelskich i w zakresie przedsiebiorczosci,
Rtore pozwalajg zapewni¢ odpornosc¢ i zdolnos¢ dostosowania sie do zmian. WsSrdod kRompetencji
Rluczowych, uznawanych przez Rade za niezbedne do prowadzenia udanego zycia, wymienia sie:

« Rompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

« Rompetencje w zakresie wielojezycznosci,

« Rompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii

e i inzynierii,

 kompetencje cyfrowe,

« Rompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,

* Rompetencje obywatelsRie,

« Rompetencje w zakresie przedsiebiorczosci,

« Rompetencje w zakresie Swiadomosci i ekRspres;ji Rulturalnej.

Tak wiec, jednym z istotnych edukacyjnych wyzwan jest zdaniem ekspertéw unijnych zmiennosc¢
Swiata i Roniecznos¢ przystosowania sie do tej zmiennosci oraz radzenia sobie z nig. Rowniez
W najnowszej odstawie programowej zwraca Sie uwage na znaczenie rozwoju i wzmacniania
Rompetencji Rluczowych u uczennic i uczniow polskich szkot. Wsrod celow ksztatcenia w szkole
podstawowej wskazuje sie zatem rozwijanie Rompetencji, takich jak: Rreatywnos¢, innowacyjnosc
i przedsiebiorczos¢, rozwijanie umiejetnosci Rrytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania. Zwraca sie tez uwage, ze celem jest rozwijanie takich Rompetenc;ji
dzieci, Rtore pozwolg im na kontynuowanie edukacji i zmierzanie do ciggtego samorozwoju - jak m.in.
umiejetnos¢ rozpoznawania wilasnych predyspozycji, rozbudzenie cieRawosci poznawczej uczniow,
motywacji do nauki, ksztattowanie postawy otwartej wobec swiata i innych ludzi. Istotne sgq wreszcie
Rompetencje zwigzane ze zdolnoscig poznawania i rozumienia Swiata, a takze aktywnosciag w zyciu
spotecznym oraz odpowiedzialnoscia za zbiorowos¢. W podstawie programowej wskazuje sie
najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztatcenia ogdélnego w szkole podstawowej. Wigzg sie
one nie tylko z umiejetnoscia Romunikowania sie w jezyku polskim oraz w jezykach obcych
nowozytnych, ale takze ze sprawnym wyRorzystywaniem narzedzi matematyki w zyciu codziennym, ze
zdolnoscig poszuRiwania, porzadkRowania, kRrytycznego analizowania oraz wykorzystania informac;ji
z roznych zrodel; z Rreatywnym rozwigzywaniem problemow z roznych dziedzin, ze swiadomym
wyRkorzystaniem metod i narzedzi wywodzgcych sie z informatyki, w tym programowania,
Z rozwigzywaniem problemow z wykorzystaniem technik mediacyjnych, ze zdolnoscig pracy w zespole
i spoleczng aktywnoscig oraz aktywnym udziatem w zyciu kRulturalnym szkoty, srodowiska lokRalnego
oraz Rraju.

Wszystkie te wyzwania oraz wytyczne, co do pozadanych efektow edukacji, lezaty u podstaw idei
stworzenia projektu wspolfinansowanego ze srodkRow unijnych, pt. ,Collegium Miodych Talentow”.
W jego ramach powstala propozycja trzech programow ksztalcenia - zestawow lekgji, prowadzonych
przez pracowniRow i wspotpracownikRow warszawsRiej uczelni Collegium Civitas - pasjonatow,
fachowcow i eRspertow z takich dziedzin jakR dziennikarstwo, marketing, nowe media, historia sztuki,
politologia czy socjologia. Celem zajec, poza poszerzeniem wiedzy z danego zakresu uczniow i uczennic,
byt rozwoj ich Rompetencji kluczowych.



Realizacja zajec¢, ktore odbyty sie w roku szkRolnym 2018/2019, zaktadatla wykorzystanie takich metod,
Rtore doprowadza do rozwoju i wzmocnienia takich umiejetnosci uczestnikow, jak: Rreatywnosc
i innowacyjnos¢, myslenie Rrytyczne i rozwigzywanie problemow, Romunikatywnosé, Rompetencje
spoleczne i wielokulturowe, Rompetencje informatyczne oraz wspolpraca w grupie, a takze
odpowiedzialnos¢ i skutecznos¢é. W projekt, poza Collegium Civitas, zaangazowano roznorodne
instytucje Rultury. Tak wiec czes¢ zaje¢ w ramach kRazdego z programow realizowali pracownicy tych
instytucji: historycy, muzealnicy czy dziennikarze. Przewodnik dla nauczycieli i animatorow ma
dwojakRie cele. Po pierwsze stanowi podsumowanie realizacji projektu ,Collegium Miodych Talentow”.
Prezentujemy w nim jego przebieg i efekty. Koncentrujemy sie przy tym na omowieniu trzech,
stworzonych w ramach projektow, programow Rsztalcenia. Podsumowujemy rowniez gtlowne wniosRi
z procesu ewaluacji. Kwestie te zawarte zostaty w pierwszym rozdziale publikacji. Po drugie, publikRacja
jako przewodnik, ma tez stuzyc inspiracjg nauczycielom, animatorom, osobom prowadzgcym lekcje
w szRotach lub innych instytucjach i organizacjach.

W Rolejnym rozdziale przedstawiamy zatem Ronkretne narzedzia, sprawdzone rozwigzania i pomysty
na poprowadzenie lekcji lub ich czesci. Liczymy, ze stang sie one punktem wyjscia do stworzenia
i przeprowadzenia interesujgcych i Rreatywnych zajec. Jednoczesnie dziekujemy szkRotom, ktore zglosity
sie do udziatu w naszym projekcie: dyrekcjom i nauczycielom, kRtorzy zyczliwie nas przyjeli i wspierali
podczas pobytow w ich placowkach. Szczegolnie jednak dziekujemy uczestniczRom i uczestnikom lekeji -
dzieciom i mtodziezy, od kRtorych moglismy sie tak wiele nauczyc.



Programy
Rsztatcenia

idea, realizacja, efekty




Realizacja projektu ,Collegium Miodych Talentéw” opierata sie na trzech programach Rsztalcenia.
Pierwszy z nich, zatytuwtowany ,Bohater - od Zeusa do lorda Wadera” skierowany byt do najmtodszych
uczestnikow i uczestniczek projektu czyli uczennic i uczniow Rlas pierwszych i drugich szkoly
podstawowej. Podobnie, jak w przypadku dwoch pozostatych programow, jego celem byt rozwoj wsrod
uczestnikow i uczestniczeR umiejetnosci rozumienia, kRreatywnosci i umiejetnosci pracy zespotowej.
Przyjeto, ze w rezultacie prowadzonych lekcji w dzieciach rozbudzona zostanie ciekawo$¢ poznawcza
oraz ze lekcje zainspiruja je do tworczego myslenia i rozwijania zainteresowan czy tez pasiji.
Dodatkowym celem byto propagowanie Rultury innowacyjnosci. Drugi z programow, pt. ,Mata redakcja”
zaplanowano z myslg o uczennicach i uczniach Rlas trzecich i czwartych szkoly podstawowej. W jego
przypadku, poza wymienionymi powyzej celami, za istotne wyzwanie uznano rozwaqj wsrod uczestniRow
postaw przedsiebiorczych. Podobnie byto w przypadku trzeciego z programow, zatytutowanego ,Moja
ojczyzna przysztosci”. Program ten skierowano do najstarszych z uczestnikow projektu, a wiec do
uczennic i uczniow Rlas piatych i szostych.

Razdy z programow sktadat sie z oSmiu spotkan, Rtore poswiecono na omowienie innego tematu. Zajecia
odbywaly sie zaréowno w szkotach, jak w siedzibie Collegium Civitas. W Razdym z programow
przewidziano rowniez zajecia prowadzone przez wybrane instytucje Rultury. Byty to, m.in.: Muzeum
Narodowe w Warszawie, Muzeum Drukarstwa, Muzeum Powstania Warszawskiego, Centrum
Interpretacji Zabytku - Oddzial Muzeum Warszawy. Dla uczestniczek i uczestnikow programu ,Mata
redakcja” przewidziano rowniez wizyte w redakcji tygodnika ,Polityka”. Jednoczesnie zajecia zostaty tak
zaplanowane, aby stworzyc spojng catosc¢. Najmtodsi uczestnicy projektu koncertowali swojg uwage na
bohaterach - na czym polega bycie bohaterem i gdzie mozna ich znalez¢. Starsi uczniowie wcielali sie
w role dziennikarzy i przygotowywali wilasng gazete, a najstarsi pracowali na tematykg
obywatelskosci i wspadlnoty, zastanawiajgc sie nad ich przesztoscig i przysztoscig. Programy zawieraty
0golng charakterystyke poszczegolnych zaje¢ — wskazywaly ich cele i zakres, umozliwiajac osobom
prowadzacym spotkania na dostosowanie metod realizacji do mozliwosci i potrzeb Razdej Rlasy.
Jednoczesnie przyjeto zasade wyRorzystania metod pracy, Rtore w jak najwiekRszym stopniu zaangazujg
miodziez: pracy w parach i w wiekszych grupach, tworzenia projektow, odgrywania sceneR i wcielania
sie w nowe role.

Wymienione powyzej programy zostaty zrealizowane w trzech szkotach podstawowych, w tym w szkole
z oddziatami integracyjnymi. Byly to szkoly z wojewodztwa mazowiecRiego: dwie z obszarow wiejskich,
jedna z Warszawy. Realizatorom projektu zalezato szczegolnie na tym, aby wziety w nim udziat dzieci ze
szRot z miejscowosci potozonych poza Warszawg, Rtore majg utrudniony dostep do instytucji kultury czy
zajec pozalekecyjnych. Jak Razde tego typu dzialanie projekt poddany zostat ewaluacji. W tym przypadku
pozwolita ona na dostosowywanie, na biezgco, scenariuszy poszczegolnych spotkan do najbardziej
istotnych potrzeb, diagnozowanych w toku ewaluacji. Diagnozy dokonywano w odniesieniu do
Rompetencji, kRtorych rozwdj i wzmacnianie, stanowit cel projektu ,Collegium Mtodych Talentow”,
a zatem byty to: Rreatywnos¢ i inmowacyjnosc¢, zdolnos¢ Rrytycznego myslenia, rozwigzywania
problemdéw, Romunikowania sie, Rompetencje spoteczne i wielokulturowe, informatyczne, umiejetnosc
wspotpracy w zespole i brania odpowiedzialnosci za powierzone zadania oraz skutecznosc¢. W tym celu
dokonano obserwacji wybranych zaje¢. Wykorzystano takze Rwestionariusz anRiety, kRtorg wypetniali
wychowawcey poszczegolnych Rlas bioracych udzial w projekcie. Wnioski, sformutowane na podstawie
zgromadzonych informacji, pozwolily z jednej strony na wspomniane dostosowanie Roncepcji
programow edukacyjnych do rzeczywistych potrzeb uczniow poszczegadlnych Rlas, a z drugiej takze na
ocene skutecznosci zaplanowanych w ramach projektu dziatan.

Ponizej przedstawiono charakterystyke kRazdego z programow, opisano poszczegolne lekcje, a nastepnie
podsumowano najistotniejsze Ronkluzje na temat realizacji projektu, pochodzgce z procesu jego
ewaluacji.



Program Rsztalcenia "M¢j bohater

- 0d Zeusa do Lorda Wadera”

Program przeznaczony zostat do realizacji w Rlasach pierwszych i drugich szkoty podstawowej.
Poszczegolne zajecia zaplanowano w taki sposdb, aby ich gtbwny motyw, a wiec bohater, zostat
omowiony w nawigzaniu do roznorodnej tematyki. Pomystodawcom zalezalo na tym, aby dzieci mogty
odkryé, ze Razde wydarzenie, sytuacja lub opowies¢ majg swojego bohatera nawet, jesli nie jest on
wskazany wprost. W trakcie lekcji dzieci dowiadywaty sie, ze bohaterem moze byc¢ nie tylko postac, ale
takze przedmiot, zwierze czy sitly natury, a wszystko zalezy od pomystowosci autora. Istotnym
zatozeniem programu byto tez powigzanie wykRonywanych podczas Rolejnych lekeji zadan w taki sposob,
aby doprowadzi¢ do ostatecznego rezultatu w postaci wystawy, powstajacych na poszczegolnych
spotkaniach prac, wienczgcej cykl spotkan. Kluczowg wage przytozono do formy, w jakiej realizowano
zajecia. WszystRie one miaty charakter warsztatowy, wykorzystywatly dzieciecg kRreatywnos¢, zaktadaty
swobode wypowiedzi i ciggtg interakcje prowadzgcego z uczestnikami.

Ogodlna charakterystyka zaje¢ w ramach programu

Spotkanie |
A. ,Na uczelni, czyli od studenta do profesora’; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Pierwsze spotkanie w ramach programu ma charakter zapoznawczy. W przypadRku projektu ,,Collegium
Miodych Talentow” wykorzystujemy walory miejsca, w ktorym funkejonuje uczelnia, a wiec zwracamy
uwage na historie i architekture Patacu Kultury i NauRi. Dzieci zwiedzajg uczelnie, a podczas spaceru
dowiadujg sie, jakR jest ona zorganizowana. Osoby prowadzace wyjasniajg dzieciom, na czym polega
studiowanie i czym rozni sie ono od nauki w szkole podstawowej, jaRie role peitnig takie osoby, jak:
rektor, dziekan, Ranclerz, kwestor czy wyktadowca, ttumaczg czym jest indeks.

Zajecia sg tez sposobnoscig do zainicjowania dyskusji na temat ich tematu przewodniego. Tak wiec,
podjeta zostaje rozmowa o tym, jak dzieci rozumiejg stowo ,bohater” - czy bohater to ktos, Rto zastuzyt
sie czyms szczegolnym, czy tez Rtos, Rto odniost sukces? Czy bohater, to zawsze pozytywna postac, czy
tez nie? Czy tylko cztowiek moze byc¢ bohaterem, czy moze nim byc¢ nim byc¢ rowniez zwierze, przedmiot
albo sity natury? Kim sg bohaterowie XXI wieku?

B. ,W muzeum, czyli gdzie?”; miejsce spotkania: Muzeum Narodowe w Warszawie; czas: 3 h

Podczas pierwszego spotkRania w muzeum dzieci poznajg jego cele i historie. Dowiadujg sie, jak instytucja
zmieniala sie z biegiem czasu, na przyktad, jak postep techniczny wplynagt na sposob jej zwiedzania.
Ponadto zapoznaja sie z jej pracownikami takRimi, jak Rurator, Rustosz czy konserwator oraz
Z organizacjga muzeum - jakie miejsca mozna w nim znalez¢ i jak ono funkcjonuje. Uczennice i uczniowie
poznajg funkcje muzeow narodowych, a takze dowiadujg sie jakRiego typu skarby sg w nich gromadzone
np.: obrazy, rzezby, rzemiosto artystyczne, wyroby wzornictwa przemystowego. Uczestnicy zaje¢ uczg
sie odrozniac¢ zabytki od ekRsponatéw oraz poznajg warunki, jakie musi spetni¢ przedmiot, aby mogt
trafic do muzeum i Rto o tym decyduje. Spotkanie jest rowniez okazjg do spaceru po muzealnych
galeriach i rozmowy o tym, jakich bohaterow mozna tu spotkac, w jaki sposob artysci dawnych epok

przedstawiali ich w swoich pracach oraz jakie stosowali metody, aby odréozni¢ od siebie bohaterow

13,

pozytywnych i negatywnych.




SpotRanie Il

»Wilcze dzieci, czyli o roli wychowania w zyciu cztowieka”; miejsce spotkRania: szkota podstawowa; czas:
6 h

Celem tych zajec jest przedstawienie uczennicom i uczniom problematyki socjalizacji i przygotowania do
zycia w spoteczenstwie w oparciu o historie ludzi wychowanych w roznych okolicznosciach i w réznego
rodzaju spotecznosciach oraz uswiadomienie im, ze odgrywane przez nas role spoteczne, zachowania,
jezyk, mowa ciata, nawyRi czy tez wyznawane wartosci wynikajg z procesow spotecznych, na ktore
wplyw majg przede wszystRim inni ludzie, Rtorych spotykamy na swojej drodze. W tym celu osoba
prowadzaca nawigzujg do opowiesci o takich fikeyjnych postaciach, jak Tarzan oraz Mowgli z ,Ksiegi
Dzungli”’, a takze do autentycznych historii dzieci zyjacych ze zwierzetami, przyktadowo Ramali i Amali
z Bengalu, wychowywanych przez wilki, Oxany z URrainy, przygarnietej przez dzikie psy, Johna
z Ugandy, zyjacego wsrod matp. Dobrym przyktadem moze byc takze odwolanie sie legendy o zalozeniu
Rzymu przez Romulusa i Remusa. Celem nawigzania do tych przyktadow jest zwrocenie uwagi
uczestnikow na wplyw srodowiska zwierzgt na zachowania i zwyczaje dzieci, a takze efekty
podejmowanych prob przystosowania ich do zycia wsrod ludzi (np. spionizowana postawa, nauka
mowy, postugiwanie sie sztu¢cami).

Podjecie tematyki socjalizacji pozwala rowniez na wyjasnienie dzieciom roli grup odniesienia w procesie
wychowania - tzw. grup pierwotnych (np. rodzice) i wtornych (np. kRolezanRi, Roledzy, nauczyciele)
oraz sensu wychowania do zycia w spoteczenstwie. Dzieki temu dzieci uswiadomig sobie, jakR obecnos¢
innych ludzi wplywa na nasze 2zycie. Tematyka socjalizacji moze byc¢ uzupeiniona o wateR rol
spotecznych, kRtore ludzie petnig w zyciu. W ten sposdob mozemy wspadlnie z dzie¢mi poszukac odpowiedzi
na przyktadowe pytania: kto decyduje o tym, jak nalezy sie zachowywac¢ w danych sytuacjach? Czy to,
jaka role spoteczng odgrywamy w danej sytuacji, zalezy tylko od nas, czy inni ludzie tez majg na to
wplyw? lle w ciggu naszego zycia petnimy rol spotecznych? Co to jest Ronflikt rol spotecznych?

Spotkanie lll

A. ,Malarz, rzezbiarz, fotograf, filmowiec, czyli w pracowni artysty”; miejsce spotkania: Muzeum
Narodowe w Warszawie; czas: 3 h

W pierwszej czesci spotRania dzieci dowiadujg sie jak na przestrzeni wiekow zmieniat sie status malarzy
i rzezbiarzy, jakR z rzemieslniRow stali sie artystami, czyli tworcami. W trakcie lekcji dzieci uczg sie
o tym, jakg role w tworczosci artystycznej petni talent, a jakg edukacja i systematyczna praca. Jak
wygladata i jakie funkcje pelnita pracownia artysty, czy byta tylko miejscem wytwarzania dziet, czy
moze tez salonem, matym muzeum, miejscem przyjmowania gosci i sklepem. Nastepnie uczennice
i uczniowie poznaja rozmaite techniki tworzenia obrazow, a takRze roznice miedzy dzietami
malowanymi w sredniowieczu i powstajacymi w XIX i XX wieku. Osoby prowadzace wyjasniajg
dzieciom, na czym polega jedna z podstawowych funkeji sztuki, czyli tworzenie iluzji materiatu,
przestrzeni lub ruchu. Z Rolei podczas czesci warsztatowej dzieci dowiadujg sie, z czego sktada sie
farba i jak mozna wykorzystaé¢ jajko, jako spoiwo, aby samodzielnie wykonaé¢ farby temperowe
i namalowac swojq iluzyjng prace z zastosowaniem poznanych weczesniej zasad perspektywy.

B. ,Poczatki Rinematografii - o nowym typie bohatera i o nowych mozliwosciach przedstawiania go”;
miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Celem zaje¢ jest zapoznanie dzieci z historig takich wynalazkow, jak aparat fotograficzny i Ramera
filmowa.



Pozwala to na podjecie refleksji nad nowymi rozwigzaniami technologicznymi, Rtére zmienity sposib
utrwalania obrazow naszej rzeczywistosci. Podczas zaje¢ osoby prowadzace wykorzystuja przyktady
pierwszych fotografii i pierwszych filmow, dowiadujq sie, czego dotyczyty, Rto w nich wystepowat, jak
powstawaly i Rto je realizowal. Temat prowadzi tez do dyskusji nad sposobami prezentacji bohaterow
przez autorow zdjec¢ i filmow oraz nad tym, jak te sposoby oddziatuja na nasze postrzeganie
wystepujacych na nich bohaterow). W ramach warsztatow dzieci budujg camera obscura.

Spotkanie IV
A. ,,0d Zeusa do bohaterow popRultury’; miejsce spotkania: Muzeum Narodowe w Warszawie; czas: 3 h

Zajecia sg poswiecone na omowienie znaczenia roli i pozycji, jakRg wiadcy odgrywali w historii, dla
sposobu ich przedstawiania w sztuce wykorzystujacego idealizowane rysy, ponadnaturalne rozmiary,
triumfalne pozy. Uczestnicy zastanawiaja sie nad powodami umieszczania wizerunkow witadcow na
medalach, monetach, portretach oraz stawiania im posggow, omawiajg tez funkcje i symbolike
insygniow Roronacyjnych na przyktadzie prezentowanych w galerii: Rorony, berta i plaszcza
Roronacyjnego Augusta |l Mocnego. Przy tej okazji dzieci poznaja rownice miedzy portretem
a wizerunkiem wtadcy. Dowiadujg sie jaR mozna przedstawic Rrola i w jakim celu sie to robi, jaka jest
rola zrodel iRonograficznych i pisanych w odtwarzaniu postaci wtadcy, Rtory zyt Rilkaset lat wczesniej
(kRronika, pamietniki, listy, monety, medale).

Drugi temat, kRtory jest podejmowany podczas lekcji, nawigzuje do Swiata mitycznych bohaterow, jako
inspiracji dla twdércow wielu epok. Uczennice i uczniowie zapoznajgq sie z dzietami, w Rtorych widac
antyczne inspiracje - kRobiety przedstawione z atrybutami Diany, mezczyzni z atrybutami boga Marsa,
mityczni bohaterowie we wspolczesnych strojach i sytuacjach dziejacych sie w barokowych wnetrzach
i przylegajacych do nich ogrodach. ROwniez w czesci warsztatowej dzieci poznajg najbardziej popularne
motywy wykorzystywane w sztuce, zaczerpniete z mitologii. Uczg sie rozpoznawac greckie i rzymsRie
postacie mitologiczne, ich imiona oraz atrybuty. Dowiadujg sie, jakie funkcje petnili bohaterowie
mityczni w dzietach sztuRi, poznajg zwigzki frazeologiczne i powiedzenia zaczerpniete z mitologii, kRtore
sg obecne w jezykRu wspotczesnym. Na Roniec dzieci poznajg wtadcow, Rtorych podobizny umieszczono
na banknotach - ¢wiczenie polega na rozpoznawaniu wizerunkow wladcow i zapoznaniu sie
z chronologig ich panowania.

B. ., Bohaterowie, idole, autorytety - jak ich odroznic¢?”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Ogolnym celem tych zajec jest zaznajomienie dzieci z problematykg kRultury masowej i Rultury popularnej
na przyktadzie Rreacji wspotczesnych idoli dzieci. W trakcie lekcji dzieci poznajg znaczenie takich pojec
bohater, idol, autorytet. Zastanawiajg sie, jakie sg miedzy nimi roznice. Zajecia to tez okazja do
pobudzenia refleksji nad tym, czy i dlaczego bohaterowie sg ludziom potrzebni, dlaczego Rochamy idoli i
jaka role pelnig dzis autorytety. Zadaniem osdb prowadzgcych jest wyjasnienie dzieciom, na podstawie
Ronkretnych przyktadow, ze postaé idola jest wytworem rdznych procesow, zarowno Rulturowych
(Rultury Ronsumpcyjnej i popularnej), jakR i psychologicznych (naturalna skionnosé ludzi do
poszuRiwania obiektow Rultu), a takze wyjasnienie, Ze istotng role w procesach Rksztaltowania
wspotczesnych idoli majg mechanizmy rynkowe, co oznacza, ze za Rreacje wizerunku idola odpowiadajg
jednostRi i organizacje, Rtore czerpig z tego tytulu rozne Rorzysci, najczesciej majagtkowe (np. firmy
marketingowe, specjalisci od kRreacji, wytwornie muzyczne, itp.).



Spotkanie V
~Bohater w filmie, teatrze, ksigzce i w Romiksie”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 6 h

Zajecia majg na celu wprowadzenie dzieci w tematyke filmu, teatru, RsigzRi i Romiksu jako roznych
obszardow pojawiania sie bohaterow oraz odmiennych typow narracji. W trakcie pierwszej czesci zajec,
dotyczacej Romiksow, ich uczestnicy dowiadujg sie, jak nakresli¢ stowem lub rysunkiem relacje bohatera
z otoczeniem, jaR nada¢ mu cechy charakterystyczne oraz jak zbudowac proste, RilkukRadrowe
opowiesci z puenta. Poznajg terminy pochodzgace z Romiksowego warsztatu, takie jak: plansza, kRadr,
dymek, onomatopeja graficzna i dowiadujg sie, jakie majg one znaczenie w tworzeniu tego typu
opowiesci. Podczas lekgji dzieci zapoznajg sie z przyktadowymi Romiksami znanych autorow, a w czesci
warsztatowej podejmg probe narysowania witasnego Romiksu, wykorzystujac wiedze zdobytg podczas
tej czesci zajec.

Druga czes¢ zaje¢ dotyczy bohaterow wystepujacych na ekranach Rin lub na deskach teatru. Uczennice
i uczniowie poznajg poszczegolne etapy pracy nad filmem i przedstawieniem teatralnym, poczawszy od
pomystu, na realizacje, poprzez tworzenie scenariusza, budowe postaci (bohaterow), dobor
wykonawceow poszcezegolnych rol, oprawe muzyczng, scenograficzng i charakteryzatorskg.Na
przyktadzie filmu animowanego dzieci dowiadujg sie, na czym polega praca zespotu producentow,
pracujacych przy tworzeniu filmu.Dowiadujg sie rowniez, jakimi technikami moze postugiwac sie
rezyser w celu uzyskania zamierzonego efektu. Czes¢ warsztatowa polega na wymysleniu przez dzieci,
a nastepnie na samodzielnym wykonaniu z materiatow plastycznych ich wtasnych postaci - bohaterow,
Rtorzy w dalszym etapie prac sg ozywiani z wykRorzystaniem techniki stop motion. W ten sposdb
tworzymy pierwsze kRadry filmu animowanego.

SpotRanie VI
~-Namalowana zagadka”; miejsce spotkania: szkRota podstawowa; czas: 6 h

Zajecia tgczg elementy warsztatu rzeZbiarza i malarza. Ich celem jest uswiadomienie dzieciom, ze Razdy
z tych tworecow, uzywa srodRow o innych witasciwosciach, aby przekaz jego dzieta byt najbardziej peiny.
Czes¢ pierwsza polega na omowieniu warsztatu rzezbiarza. Uczennice i uczniowie dowiadujg sie
z jakiego materialu moze powstac rzezba (drewno, Ramien, metal, glina oraz inne surowce), a takze
czym jest faktura rzezby i jak ja rozpoznaé. Dzieci zapoznajg sie z narzedziami, Rtorymi postuguje sie
rzezbiarz i dowiadujg sie od czego zalezy ich dobdr. Osoby prowadzace opowiadajg rowniez czym jest
technika rzezbiarska, jakie techniki wyrédzniamy i co ma wplyw na jej wybor. Omowione zostajg
poszczegodlne etapy pracy nad rzezbag, od czego zalezy ilo$¢ czasu potrzebna na jej stworzenie. Podczas
czesSci praktycznej dzieci rzezbig wilasne, trojwymiarowe dzieto z przygotowanych materiatow,
a nastepnie przedstawig je i omawiajg (z jakiego materialu powstata, jakie narzedzia zostaly uzyte, jakg
ma fakture itp.).

W czesci poswieconej malarstwu dzieci wcielajg sie w role detektywow i rozwigzujg malarskg zagadRe.
Postacie namalowane na portretach maja aure tajemniczosci. Najczesciej nie wiemy Rim byty, co lubity,
skad pochodzily. A jednak obrazy pelne sg drobnych wskazéwekR, Rtore mogg byé pomocne
w rozszyfrowaniu tozsamosci bohaterow. Wystarczy wnikliwie im sie przyznaé. Punktem wyjscia
i glowng osig zajec bedzie pochodzacy z 1666 roku obraz holenderskiego malarza Pietera Nasona, pt.
~Portret Johana Mauritsa hr. van Nassau-Siegen”.



Spotkanie VII
~-Miasta marzen”; miejsce spotkania: szkRota podstawowa; czas: 6 h

Zajecia przyblizaja dzieciom tematyke architektury i planowania przestrzeni publicznej. Uczestnicy
dowiadujg sie, jakR pod wzgledem architektonicznym roznig sie miasto i wies i z czego wynikajg te
roznice. Zastanawiajq sie, czym jest przestrzen miejska, jakie zasady funkcjonalnosci powinna spetniac,
czym na tle innych miast wyroznia sie stolica oraz jaR wazne sg Rwestie estetyczne
w zagospodarowywaniu przestrzeni publicznej. W trakcie zaje¢ wykorzystuje sie wizualizacje miast
z catego swiata, na podstawie Rtorych dzieci mogg samodzielnie odkryc, co jest charakterystyczne dla
centrum miasta, jakie reguty muszg spetnia¢ tereny zielone, jakR rozpoznac¢ centrum rozrywkRowe,
centrum przemystowe, jakie zasady przestrzenne powinny panowac w dzielnicach mieszkalnych. DzieRi
zajeciom uczennice i uczniowie dowiadujg sie rowniez, co oznaczajg takie okreslenia, jak: miasto
ekologiczne, miasto nowoczesne, miasto przyjazne ludziom oraz na czym polega specyfika pracy
architektow miejskich. W czesci warsztatowej uczestnicy zajec¢ podzieleni na grupy projektuja, a potem
budujg miasto swoich marzen, w Rtorym pragneliby zy¢ (do zabawy edukacyjnej wykorzystuje sie
surowce wtorne: miedzy innymi Rartony, plastikowe butelRi, opakowania po roznych produktach, Rtore
dzieci zgromadzg specjalnie na to spotkanie).

Spotkanie VIII
,0to nasi bohaterowie - wystawa”; miejsce spotkania: szkota podstawowa; czas: 6 h

Podczas ostatniego spotkania uczestnicy, pod Rierunkiem prowadzgcego, tworzg wlasng wystawe, na
Rtorej prezentujg efekty swoich prac plastycznych, wykonywanych podczas kolejnych zajec. DziekRi temu
dzieci przypominajg sobie wszystkie tematy, ktore byty omawiane podczas cyklu zajeé, systematyzujq i
utrwalg wiedze, a przede wszystkRim, w praktyczny sposob ja wykorzystajg.Wystawa moze byc otwarta
do zwiedzania dla pozostalej spotecznosci szkolnej. Zajecia to takRze sposobnos¢ do omowienia tego,
czym jest galeria, jako przestrzen - czemu stuzy, co mozna w niej zobaczyc, czyje prace trafiajg do
galerii, jak rozmieszcza sie w niej obiekty, kto ja moze odwiedzi¢ i jaRie role pelnig w galerii pracujace
w niej osoby. Uczennice i uczniowie wcielaja sie w role pracownikow galerii (Rustosz, przewodnik,
bileter, zaplecze plastyczne, stuzby porzadkowe itp.) i dzielg zadaniami do wykonania, takimi jak
przygotowywanie miejsca w sali lekRcyjnej, w Rtorej powstanie galeria; planowanie przestrzeni pod
Ronkretne ,eksponaty” oraz miejsca na kase biletowg; przygotowywanie zawiadomienia o wystawie,
Rtore zostanie rozpowszechnione na szkolnym Rorytarzu, biletow oraz zaproszen dla szczegolnych gosci
(np. dla dyrektora szkoty); okreslenie zakresu tematycznego wystawy, tytulu wystawy, miejsca, w
Rtorym ma sie odbywag; sformutowanie i przygotowanie regulaminu zwiedzania wystawy; uroczyste
otwarcie galerii.



Efekty realizacji programu - gtbwne wniosRi z ewaluacji

Realizacja programu rozpoczela sie od wstepnej diagnozy potrzeb w Rlasach pierwszych i drugich, Rtore
wziely udzial w projekcie. Badanie dotyczyto kompetencji, ktorych rozwoj zaktadano, dzieki realizacji
projektu. Tak wiec, pytano o kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ dzieci, ich umiejetnos¢é myslenia krytycznego
i rozwigzywania probleméw, o Romunikatywnosc¢, Rompetencje spoteczne i wielokulturowe,
Rompetencje informatyczne oraz umiejetnos¢ wspolpracy w grupie, a takze odpowiedzialnosc
i skutecznos¢. Diagnoza wykazata, ze wychowawcy Rlas dostrzegajg potrzebe rozwoju wszystkich
wymienionych Rompetencji wsrod uczennic i uczniow swoich Rlas. Przy czym wskazywali oni
szczegolnie na potrzebe rozwijania wsrod dzieci Rreatywnosci i innowacyjnosci. W niektorych Rlasach
problemem byta tez Romunikatywnosé, a wiec umiejetnosé porozumienia sie z innymi, a takze stuchania
ich. Z przekRazanych opinii wynikato rowniez, ze dosc¢ czesto dzieci oczekujg na wsparcie ze strony
dorostych podczas planowania i Ronsekwentnego realizowania swoich zadan. Zdaniem wychowawcow
uczennice i uczniowie najchetniej rozwijaja wymienione Rompetencje podczas realizacji zadan
zespotowych, czego jedne Rlasy sie jeszcze uczg, podczas gdy inne radzg sobie juz bardzo dobrze,
a takze podczas zadan manualnych np. prac plastycznych i technicznych, ktore pozwalajg rozwijac
przede wszystkim ich Rreatywnosc.

W trakcie realizacji zaje¢ w ramach programu ,Bohater - od Zeusa do lorda Wadera” nawigzywano do
powigzanych tematycznie wytworow Rultury. Lekcje mialy charakter warsztatowy, zawieraty elementy
zabawy i zorganizowane zostaty w taki sposob, aby zapewnic¢ cigglg interakcje uczniow miedzy soba,
a takze prowadzgcego z calg Rlasg. Warsztaty bazowaly na skojarzeniach i zasobach wiedzy,
wlasciwych dla dzieci w wieku 6-8 lat. W realizacji programu Rsztalcenia wykRorzystano
narzedzia, Rtore w bezposredni sposob aktywizowaly uczennice i uczniow, niejednokrotnie zmuszaty
je takze do samodzielnego zdobywania wiedzy z uwzglednieniem ich mozliwosci i umiejetnosci. Program
Rsztalcenia zachecal ich do przyjmowania postawy zadaniowej, ¢wiczyt w analizowaniu danego
problemu i planowaniu jego rozwigzywania, niejednoRrotnie we wspotpracy z innymi dzieémi. Sprzyjato
torozwijaniu kRompetencji w zakresie podejmowania inicjatywy, planowania i organizowania,
a takze wspotpracy zespotowej.

Zarowno z obserwacji zajec, jaR i z Ronkluzji sformutowanych w ich ocenie kRonncowej wynika, ze
realizacja programu przyczynita sie do rozwoju zaktadanych Rompetencji uczennic i uczniow.
Nauczyciele, wyrazajac opinie na temat zestawu wielu umiejetnosci sktadajacych sie na poszczegolne
Rompetencje dzieci, najlepiej ocenili ich rozwdj w zakresie Rorzystania z zasobow internetowych
(kRompetencje informatyczne), podobnie bardzo dobrze ocenili Rompetencje spoteczne i wielokulturowe
uczennic i uczniow oraz te zwigzane z odpowiedzialnoscig i skutecznoscia w wykonywaniu zadan.
Poziom rozwoju takich Rompetencji, jak Rreatywnosc i innowacyjnosc¢, wspotpraca z grupg czy myslenie
Rrytyczne oceniono nieco gorzej. Wychowawcy byli natomiast najmniej zadowoleni z rozwoju
Rompetencji zwigzanych z RomuniRowaniem sie przez dzieci. Jednoczesnie nalezy podRresli¢, ze
w odniesieniu do wszystkRich Rompetencji ich srednia ocena we wszystkich Rlasach zdecydowanie
przekraczata 4 (na skali od 1do 5), a wiec zazwyczaj byta dobra lub bardzo dobra.




Program Rsztatcenia "Mata redakcja”

Program przeznaczony zostal do realizacji w Rlasach trzecich i czwartych szRoly podstawowe;.
Tematem tego bloRu zaje¢ uczyniono prace dziennikarza. Zostat on pomyslany jako zestaw spotkan,
Rtorych celem byto zapoznanie uczennic i uczniow zarowno z zawodem dziennikarza, jak i z mediami,
jakRo istotnym fenomenem 2zycia spotecznego. Zgodnie z tg Roncepcja program Rsztalcenia byt
realizowany podczas zaje¢ zintegrowanych, prowadzonych rdéznorodnymi formami pracy,
z wyRorzystaniem nowoczesnych metod i srodkow. Kompetencje uczestnikOw rozwijano poprzez
aktywne formy pracy, w tym przede wszystkRim poprzez zaangazowanie uczestnikow w realizacje
projektu. Lekcje miaty charakter warsztatowy, aktywizujacy uczniow. Dostosowano je merytorycznie
i metodologicznie do grupy wiekowej. Ten sposadb realizacji zaje¢ pozwolit na rozwoj mtodziezy zarowno
poprzez wspolprace z innymi, jak i wykonywanie zadan indywidualnych.

Ogolna charakterystyka zaje¢ w ramach programu

Spotkanie |
~Bezpieczenstwo w sieci. Zagrozenia w sieci’; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 6 h

Pierwsze zajecia majg na celu zapoznanie uczennic i uczniow z uczelnig. Mltodziez poznaje miejsce,
w Rtorym funkecjonuje Collegium Civitas - Patac Rultury i NauRi. Poznaje zasady funkcjonowania uczelni
i funkcji, pelmionych w niej przez poszczegolne osoby. Celem jest rowniez zrozumienie przez
uczestnikow roznic miedzy uczniem a studentem. Glowny temat spotkania dotyczy bezpieczenstwa
w sieci. Poza rozmowg na ten temat, uczennice i uczniowie wykonujg Ronkretne zadania, majace na celu
zaznajomienie ich z tematyka. Przykladowo tworzg na bazie dotychczasowej wiedzy podrecznik
potencjalnych zagrozen oraz sposobow reakcji na nie. Osoby prowadzgce wyRorzystuja rowniez
prawdziwe historie dotyczace rdéznych zagrozen, na ktore jestesmy narazeni kRorzystajgc z Internetu.
Szczegolng uwage poswieca sie mediom spotecznosciowym. Osoba prowadzgca podejmuje podczas
lekcji takie watki, jak: co wiedzg o nas media spolecznosciowe, wolnosc¢ stowa, hejt w sieci - wirtualne
dziatania, realne konsekwencje, tresci, Rtore sg zabronione - dlaczego lepiej nie Rlikaé, netykieta.

SpotRanie Il
A. ,Konkurs na tytut gazetRi. Kim jest redaktor naczelny?”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Osoba prowadzgca rozpoczyna zajecia od dyskusji na temat tego, w jaki sposob dobierane sg tytuty
wydawnictw prasowych, by w Rolejnym etapie przejs¢ do burzy mozgow, dotyczgacej tytutu gazetki
szkolnej — uczniowie zgtaszajg pomysty dotyczace haset, wartosci, tematow, jakie Rojarzg im sie z ich
gazetkg szkolng. Na ich podstawie zglaszaja propozycje kRonkretnych tytulow, Rtore sg nastepnie
poddane gtosowaniu. Nastepnie dyskutowana jest rola redaktora naczelnego - na czym ona polega, jakie
redaktor ma obowigzRi, na czym polega jego odpowiedzialnos¢. Uczennice i uczniowie dowiadujg sie
rowniez, jakie inne stanowiska, oprocz redaktora naczelnego, mozna petni¢ w gazecie. Uczestnicy
dokonujg, wyboru redaktora naczelnego gazetki szkolnej. Przed gtosowaniem Razdy z Randydatow ma
za zadnie wytlumaczyc¢ w Rilku zdaniach jaki Rierunek chciatby nada¢ gazetce. Redaktor naczelny

Z pomocg prowadzacego zajecia wybiera nastepnie swojego zastepce oraz szefow poszczegodlnych
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dziatow. Szefowie dzialow dobierajg sobie wspotpracownikow - dziennikarzy.




B. .Dtutkiem, pidrkiem, rysikiem - artystyczne zabawy graficzne. llustracja dla dzieci”; miejsce
spotkania: Muzeum Drukarstwa ; czas: 3 h

Lekcja muzealna jest polaczona z zajeciami warsztatowymi, Rtore poprzedza wyktad o rodzajach
technik graficznych. Dzieci zapoznajg sie z RksigzRami wybranymi z Rlasyki literatury dla dzieci,
ilustrowanymi przez wybitnych grafikRow. Osoby prowadzgce spotkanie omawiajg umieszczone w nich
ilustracje pod wzgledem techniki ich wykonania, przekazu graficznego, nastroju ilustracji w stosunku do
tresci Rsigzeczki. Uczennice i uczniowie poznajg rowniez technike grafiki artystycznej - linoryt -
i wiasnorecznie wykonujg ilustracje z wyobrazni lub inspirowang ogladanymi ilustracjami. Obrazek
wlasnorecznie wyttaczajg na zabytkowej prasie Rorektorskiej.

SpotRkanie lll
~-Kolegium redakcyjne”; miejsce spotkRania: szkota podstawowa; czas: 6 h

Zajecia stuzg podjeciu dyskusji na temat roli dziennikarza. Osoba prowadzgca przedstawia tematyke
misji jaRg dziennikarz pelni w spoleczenstwie. Rozmowa toczy sie na temat Rorzysci, jakie przynosi
ten zawod, ale rowniez zobowigzan. Uczestnicy dowiadujg sie, ile zarabia dziennikarz,
w zaleznosci od medium oraz jakie stanowiska moze peini¢ w danym medium. Uczennice i uczniowie
zapoznaja sie rowniez z roznymi gatunkami dziennikarskimi. SpotRanie jest tez okazjg do zwotania
przez redaktora naczelnego pierwszego Rolegium redakcyjnego. Uczniowie dowiadujg sie tym samym
czym jest Rolegium redakcyjne i jak powinno ono przebiega¢. W trakcie lekeji uczniowie otrzymujg
stowniczek dotyczacy riéznych waznych termindéw stosowanych w pracy dziennikarza (np. szpalta,
szpigiel, Rolumna) W trakcie warsztatow uczestnicy dokRonujg wyboru tematow, nad Rtorymi bedg
pracowacé. Pracuja w grupach - dziatach gazetRi. Nastepnie przedstawiciel Razdego dziatu
w imieniu swojej grupy bierze udzial w Rolegium redakcyjnym, Rtore prowadzi redaktor naczelny.
Uczniowie decydujg o tematach oraz rodzajach artykutow do pierwszego wydania gazety. Po ustaleniu
tematow uczniowie, pod przewodnictwem redaktora naczelnego i ze wsparciem prowadzacego,
wspolnie uktadajq szpigiel gazetki na przygotowanym do tego celu arkuszu. Kazdy uczen opisuje w Rilku
punktach schemat swojego artykutu. Tworzy pytania do wywiadu, zastanawia sie jakie obszary warto
poruszyc¢ w danym artykule. Nastepnie briefy uczniow prezentowane sg na forum. W ramach pracy
domowej uczennice iuczniowie tworzg swoje artykuty zgodnie z redakcyjnymi ustaleniami.

Spotkanie IV

A. ,Z czego utrzymuje sie gazeta? Reklama i tresci sponsorowane”; miejsce spotkania: Collegium Civitas;
czas:3 h

Celem spotkania jest zapoznanie jego uczestnikow ze Zrodiami dochodow gazet. Uczniowie zastanawiajg
sie, jakie Roszty gazeta musi ponies¢, zeby =zaistnie¢. Uczennice i uczniowie analizujg wspdlnie
przyktadowy budzet gazety. Zajecia sg tez sposobnoscia do zapoznania dzieci z rolg wydawcy - jakRie sg
jego obowigzki i odpowiedzialnos¢, a takze skad czerpie Srodki na dziatalnos¢ medium. Osoby
prowadzgce podejmuja dyskusje z dzie¢cmi na temat mediow w Internecie. Szukajg odpowiedzi na
pytanie o rdéznice miedzy tzw. starymi media i nowymi mediami. Uczennice i uczniowie dowiadujg sie,
jaRa jest charakterystyka mediow internetowych. Uczestnicy poznajg typy reklam, szukajac ich
przykladow w wydaniach réznych gazet. Poznajg takze rdzne rodzaje reklam oraz sposoby zarabiania
w sieci. W trakcie ¢wiczen, polegajacych na rozpoznawaniu tekstu sponsorowanego lub nie, dowiadujg
sie, jaRie rodzaje tresci sponsorowanych czekajg na nich w Internecie i jak je rozpoznac.



B. .,Kim byli Zawiszacy?”; miejsce spotkania: Muzeum Powstania WarszawskRiego; czas: 3 h

Podczas zaje¢, poswieconych najmlodszym harcerzom Szarych Szeregow, dzieci poznajg symbole,
Rtorymi postugiwali sie Zawiszacy, a takze zadania, jakie wypelniali w oRresie oRupacji. Rozmowa
dotyczy ich najwazniejszej misji, czyli Harcerskiej Poczty Polowej, Rtora dziatata na terenie
stolicy w trakcie Powstania WarszawsRiego. Poprzez rozmowe, lekture oryginalnych listow
powstanczych oraz zwiedzanie ekspozycji muzealnej dzieci dowiadujq sie, jak wowcezas funkcjonowata
poczta, jakie byty zasady Rorespondencji i jak wielka odpowiedzialnos¢ spoczywata na barkach matych
tacznikow. Pod Roniec lekeji utrwalajg zdobytg wiedze, rozwigzujac specjalne zadania, na przyktad
pakujac do plecaka rzeczy, ktore warto byto mie¢ przy sobie podczas akcji lub piszac Rrotki,
Ronspiracyjny list do kRogos bliskiego.

Spotkanie V

A. ,Dlaczego sensacje sie sprzedaja? Etyka dziennikRarska’; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Podczas lekeji uczennice i uczniowie dowiadujg sie, czym sg tabloidy i poznajg ich historie. Uczg sie
rozpoznawac roznice miedzy tabloidem a medium opinii. Podczas wspolnej analizy gazet, wskazuja,
Rtore z nich sg tabloidami i dlaczego. Osoba prowadzgca podejmuje dyskusje z uczestnikami na temat
roli mediow we wspoteczesnym swiecie. Omawiane sg takie Rwestie, jak obszary zycia, na kRtore wplywajg
media, jakR Rsztaltuja mody, oczeRiwania, zainteresowania czy nawet slang miodziezowy. Innym
istotnym tematem podejmowanym podczas spotRania jest etyka dziennikarska. Uczennice i uczniowie
dowiadujg sie czego dziennikRarz nie powinien robic, jaRie przepisy prawne okreslajg zasady zachowan
dziennikarzy oraz poznajg przyktady Rodeksow etycznych. Podczas ¢wiczenia uczestnicy, wspolnie
z osobami prowadzacymi, uktadajg Rodeks etyczny dla dziennikarzy gazetki szkRolnej.

B. .,Spotkanie w redakcji”; miejsce spotkania: redakcja tygodnika ,,Polityka”; czas: 3 h

Zajecia rozpoczynajq sie od oprowadzenia dzieci po redakcji tygodnika. Uczestnicy dowiadujg sie Rim
jest redaktor naczelny, reporter, grafik, jakie sg ich obowigzRi, a takze inne osoby pracujgce w redakgcji.
Odwiedzajg tez pomieszczenie, w Rtorym zbiera sie kolegium redakcyjne, miejsce gdzie sktadana jest
gazeta czy pisane sg artykuly. Uczennice i uczniowie dowiadujg sie, jak przebiega caly proces
powstawania gazety: od wyboru tematow po wydanie tygodnika. Dzieci na wtasne oczy moga zobaczyc,
jaR powstaje gazeta: jakR sktadane sg rubryRi, robione sg zdjecia, grafiki na oktadki, itp. DodatkRowo
porownujg sposob sktadania gazety sprzed parunastu lat z obecnym. W trakcie rozmow z goszczgeym
wydaweca, dzieci prezentujg dziennikarzom swoje pomysty na gazetRi.

Spotkanie VI
~-Rzetelnos¢ dziennikarska. Plagiat”; miejsce spotkania: szkRota podstawowa; czas: 6 h

Spotkanie jest okazjg do podjecia dyskusji na temat rzetelnosci dziennikarskiej. Dzieci dowiadujg sie,
skad dziennikarze mogg czerpacé¢ informacje do swoich artykulow oraz czym sg wiarygodne Zrodia
informacji. Podczas ¢wiczenia uczniowie w grupach maja za zadanie wskazac trzy wiarygodne zZrodia
informacji na podany kRazdej grupie temat. Podczas lekcji uczennice i uczniowie dyskutujag rowniez
o mozliwosciach wykorzystywania tekRstow, zdjec i innych materiatow dostepne w Internecie. Na jakich
zasadach mozna to robic i skad mozna czerpac bezplatnie tresci. Podczas lekcji uczestnicy biorg udziat
w quizie ,Czyto juz plagiat?”. Podczas zabawy osoba prowadzgca wyswietla rozne zdjecia i teksty,
a zadaniem dzieci jest zdecydowac, czy autor odpowiednio zadbat o prawa autorskie tworcy. Podczas
zajeC dzieci dowiadujg sie, jak chroni¢ innych, tworzgc swoje materiaty prasowe oraz, ze Razdy ma
prawo zarzadzac¢ wiasnym wizerunkiem. Poznajg pojecie autoryzacji oraz zyskujg wiedze o zasadach,
Rtorych nalezy przestrzegacd, tworzac o Rim$ materiat.



Podczas warsztatow uczestnicy otrzymujg opisy scenekR sytuacyjnych zwigzanych z omawianymi
problemami i muszg zdecydowac¢ w grupach, jakR powinni postgpi¢. Nastepnie prezentuja swoje
rozwigzanie na forum.

Spotkanie VII

»-Wyglad gazetRi szkolnej. Fotografia, ilustracja, grafiRa”; miejsce spotkania: szkRota podstawowa; czas:
6h

Zajecia rozpoczyna burza mozgow na temat wygladu szkolnej gazetRi. Dzieci zastanawiajq sie wspalnie,
co jest potrzebne, Zeby mogta powstac, jakich potrzeba zdjec¢, grafik, ilustracji do napisanych juz
artykuwlow. Podczas lekeji poznajg tajniki fotografii - podstawowe zasady tworzenia zdjec: rodzaje
Radrow, dobor rozdzielczosci, sposoby ilustrowania artykuwow. Uczennice i uczniowie dowiadujgq sie
rowniez, skad moga czerpacd zdjecia, jak ich poszukiwag, jakie sg zasady ich pobierania z Internetu i jak
nalezy je opisywac. Poznajq tez zasady tworzenia znakRow graficznych, znaczenie Rolorow w brandingu
oraz symboli. W trakcie czesci warsztatowej uczniowie dzielg sie na grupy, Rtore zajmuja sie innym
elementem projektowania gazetRi: robig zdjecia np. do wywiadow czy reportazu, wyszukuja grafiki
online, projektujg znak graficzny czy logo gazety.

Spotkanie VIII

,Czym jest informacja prasowa? Skladanie gazetki. Podsumowanie warsztatow”; miejsce spotkania:
szkola podstawowa; czas: 6 h

W trakcie ostatniego spotkania uczennice i uczniowie sktadajg w catos¢ artykuty oraz ilustracje, tworzac
swoja gazetke szRolng. Osoba prowadzgca podejmuje z nimi dyskusje o tym, w jaki sposob media
zdobywajg czytelnikow. Uczennice i uczniowie dowiadujg sie o sposobach i Ranatach promocji gazet oraz
tego, jaka role petlnig dziennikarze w promocji Ronkretnego medium. Zapoznajg sie z zasadami
tworzenia informacji prasowej, a nastepnie tworzg informacje dotyczgce witasnej gazetki. Kazda grupa
przygotowuje informacje prasowg skierowang do innej grupy - nauczycieli, uczniow mtodszych Rlas,
uczniow starszych Rlas, pozostatych pracownikow szkoty. Nastepnie wspadlnie z osobami prowadzgcymi
analizujg jezyR i sposob zachecenia czytelnikow do siegniecia po gazetke. W ramach ¢wiczen uczennice
i uczniowie nagrywaja rowniez Rrotkg reklame radiowg nowej gazetRi, ktora bedzie prezentowana
w szkolnym radio (o ile takie istnieje).



Efekty realizacji programu - gtdbwne wniosRi z ewaluacji

Celem programu Rsztatcenia ,Mata redakcja”, zrealizowanego w ramach projektu ,Collegium Miodych
Talentéow”, byto wzmocnienie wsrdd uczestnikOw lekeji przedsiebiorczosci, Rreatywnosci,
innowacyjnosci i umiejetnosci pracy w grupie. Zgodnie z zalozeniami, glownym celem zajeé
zaplanowanych w ramach programu, byto rozwiniecie tych Rompetencji i umiejetnosci, ktore sprzyjaja
rozbudzeniu ciekawosci poznawczej dzieci, stymulowanie ich intelektualnego, aksjologicznego
i spotecznego rozwoju, zainspirowanie uczennic i uczniow do Rreatywnego, tworczego myslenia
i rozwijania wlasnych zainteresowan oraz pasji. Realizacje programu poprzedzita diagnoza potrzeb
rozwoju Rompetencji uczestniRow zaje¢ ze szRot biorgcych udziat w projekcie. W toku tej wstepnej
ewaluacji ustalono, ze w wiekszosci Rlas wychowawcy zdecydowanie dostrzegaja potrzebe
wzmocnienia Rluczowych kompetencji dzieci. Za wymagajace rozwoju uznali przede wszystkRim myslenie
Rrytyczne i rozwigzywanie problemow oraz kRompetencje informatyczne. Nie mniejszego wsparcia
wymagaty, zdaniem opieRunow Rlas, umiejetnosci Romunikowania sie i wspotpracy w grupie. Pozostate
Rompetencje uczennic i uczniow, takRie jakR Rompetencje spoteczne i wielokulturowe oraz
odpowiedzialnos¢ i skutecznosc, a takze Rreatywnosc i innowacyjnosc, nauczyciele ocenili nieco lepie;j,
ale i wich przypadku wyrazili przekRonanie o potrzebie rozwijania ich u dzieci.

Program byt realizowany w trzecich i czwartych Rlasach szkot podstawowych. Jak wynika z ewaluacji
jego przebiegu, sposob prowadzenia zaje¢ metoda warsztatowg i projektowg sprzyjal rozwijaniu
wspomnianych wyzej Rompetencji wsrod ich uczestnikRow. Po pierwsze, wiele zadan dzieci wykonywaly,
pracujac w zespotach, musiaty zarzgadzac¢ swojg pracg, ktora sktadala sie na calosciowy efekt — wspolng
gazetke szRkolng. Taki podziat prac wzbudzal w uczniach poczucie odpowiedzialnosci za swojg czesc
projektu, ale jednoczesnie za powodzenie realizacji Roncepcji catej gazetRi. W trakcie zajec, poza wiedzg
na temat pracy dziennikarza i umiejetnosciami zwigzanymi z przygotowywaniem artykRutow, dzieci
zdobywaly informacje na temat etyki dziennikarskiej, poszanowania zasad tadu spotecznego, wartosci
spolecznych, Roniecznosci szanowania praw innych osob (przyktadowo w odniesieniu do praw
autorskich, praw ochrony wizerunku). Duzy nacisk potozono na kwestie dotyczace edukacji medialnej
i cyfrowej ze szczegolnym uwzglednieniem problemu bezpieczenstwa w sieci. Osoby prowadzace lekcje
razem z ich uczestnikami kRorzystaly z narzedzi multimedialnych, Internetu, co dodatkowo pozytywnie
wplywato na rozwaoj Rompetencji informatycznych dzieci.

Roncowa ocena rozwoju umiejetnosci uczestnikow zaje¢, dokonana przez wychowawcow Rlas, prowadzi
do wniosku, ze udziat dzieci w projekcie przyczynit sie do rozwoju zaktadanych Rompetencji uczennic i
uczniow. W ramach tej czesci ewaluacji opiekunowie Rlas wyrazili opinie na temat zestawu wielu
umiejetnosci sktadajgcych sie na poszczegadlne Rompetencje dzieci. Wyniki badania dowodzg, ze najlepiej
ocenili oni rozwgj spotecznych i wielokulturowych Rompetencji uczennic i uczniow oraz ich umiejetnosci
w zakresie Rorzystania z zasobow internetowych (Rompetencje informatyczne). Podobnie bardzo
dobrze ocenili Rompetencje uczestnikOw zaje¢ zwigzane ze wspolpracg z grupg czy krytycznym
mysleniem.

Nieco mniej entuzjastycznie odniesli sie natomiast do rozwoju Rreatywnosci i innowacyjnosci
dzieci, a najstabiej ocenili Rompetencje swoich uczniow w zakresie odpowiedzialnoscioraz
skutecznosci w wykonywaniu zadan oraz komunikowaniu sie. Jednoczesnie, podobnie jakw
przypadku weczesniej omowionego programu, nalezy podRreslié, ze w odniesieniu do wszystkRich
Rompetencji ich srednia ocena we wszystRich kRlasach zdecydowanie przekraczata 4 (na skali od 1do 5),
a wiec zazwyczaj byta dobra lub bardzo dobra.

€O



Program Rsztalcenia "Moja ojczyzna przysztosci®

Program przeznaczony zostat do realizacji w Rlasach pigtych i szostych szkoly podstawowej. Jego
podstawowym celem byto wyrobienie wsrod uczestniRow zaje¢ wiezi z najblizszym otoczeniem, ich
~-malg ojczyzng’, a jednoczesnie ukazanie jej w szerszym kRontekscie PolsRi i Europy. Zaplanowano, ze cel
ten zostanie osiggniety poprzez poznawanie bogactwa srodowiska, z Rtorego wywodzg sie uczennice
i uczniowie oraz miejsca, w Rtorym zyja i Rtore tworzg. Celem programu byto rowniez rozbudzenie
w dzieciach ciekawosci wobec otaczajgcego je sSwiata, checi zapoznania sie z tradycjami i historig
regionu, Rraju, a takze zbudowanie patriotycznych postaw i uswiadomienie uczestnikom lekcji wplywu,
jaki majg na tworzenie rzeczywistosci poprzez wiasng postawe. Autorom programu zalezato na tym, aby
sprzyjal on rozwijaniu wsrdod dzieci umiejetnosci pracy samodzielnej oraz w grupach, jak rowniez
umiejetnosci rozwigzywania problemow, Rrytycznego myslenia, a takze przedsiebiorczosci. Zajecia
dostosowano merytorycznie i metodologicznie do grupy wiekRowej i zaplanowano w taki sposob, aby
miaty charakter warsztatowy, aktywizujacy uczniow.

Ogodlna charakterystyka zaje¢ w ramach programu

SpotRkanie |

~-Moja szkota”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 6 h

Pierwsze spotRanie z dzie¢mi rozpoczyna sie od rozmowy wprowadzajacej przed zwiedzaniem uczelni.
Dzieci podajg skojarzenia ze stowem szRola, opisuja swoja szkole i wyjasniajg jej znaczenie. Rozmowa
dotyczy rowniez funkeji szkoty jako instytucji, jej funkcjonowania, pracowniRow. Nastepnie uczennice
i uczniowie zwiedzajg uczelnie (Collegium Civitas), a w trakcie wycieczki porownujg szkote z uczelnig
wyzszg. W trakcie zwiedzania uczelni dowiadujg sie, jakie sg miedzy nimi podobienstwa. Spotykajg
sie z rektorem. W Rolejnej czesci zaje¢ podejmowany jest temat zmian. Uczestnicy dowiadujg sie jak
szkola wygladata Riedys, jak prowadzone byty zajecia, kto je prowadzilt, jakie byty przedmioty, jaki byt
system ocen, co sie zmienilo. Na Roniec przechodzimy do tematu zwigzanego z przyszloscia.
Zastanawiamy sie, jaka bedzie szkota przysztosci. Osoba prowadzgca zacheca dzieci do refleksji nad ich
wlasng przysztoscia: do jakiej szkoly planuja pojs¢ po zakonczeniu szkoly podstawowej, Rim
chcialyby zosta¢ w przysztosci. W trakcie czesci warsztatowej dzieci w grupach stworzg Rronike
szkoty/Rlasy. Przygotowujg projekt oktadRi, Rarty Rroniki, wpisujg pierwszg strone - liste osob w Rlasie,
wychowawece, przewodniczgcego, skarbnika itd. Wybieraja Rronikarza, Rtory bedzie miat za zadanie
spisywac najwazniejsze dni w zyciu Rlasy/szkoty. W ramach pracy indywidualnej Razda osoba pisze list
do siebie w przysztosci, pt. ,Kim chce zostac¢ w przysztosci”.

SpotRkanie Il

Temat: ,Moja rodzina, moj dom”; miejsce spotkania: szkota podstawowa; czas: 6 h

Spotkanie sktada sie z dwdch czesci, podczas ktorych omawiane sg dwa rdzne tematy. W pierwszej
zaczynamy od tematyRi zwigzanej z rodzing. Dzieci przedstawig siebie i cztonkRow swojej rodziny, opisujg

role pelnione przez kRazdg osobe w rodzinie, okreslg miejsca pracy, obowigzRi, hobby, Razdej osoby.
Przedstawiajg rowniez swoje miejsce w rodzinie. Nastepnie podejmujg probe okreslenia historii rodziny,

swoich przodRow oraz relacji i stopni pokrewienstwa miedzy krewnymi, rysujac drzewo genealogiczne.
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Uczennice i uczniowie dyskutujg tez o tradycjach obowigzujacych w rodzinie, omawiajg uroczystosci
rodzinne: urodziny, imieniny, dni Babci i Dziadka, Mamy i Taty - jak sq obchodzone czy sg celebrowane.
Podejmujg dyskusje o tym, dlaczego tak wazna jest pamiec¢ o naszych bliskich.

Druga czesc¢ zajec poswiecona jest tematyce zwigzanej z domem. Najpierw ustalamy definicje domu -
jakRo miejsca zamieszkania, adresu oraz miejsca tworzonego przez kRonkretne osoby. Czy jest to tylko
budyneR, czy schronienie, czy miejsce, do Rtorego dzieci chetnie wracajg? Kto tworzy dom i jak o niego
dbac? W czesci warsztatowej dzieci w parach wykonujg rysunek domu, przedstawiajacy jego wnetrze.
Ich zadaniem jest zaprojektowanie domu, z wszystRimi niezbednymi do zamieszkania elementami
i potrzebnym wyposazeniem. Rysunki sg omawiane, a rozmowa dotyczy m.in. roznic w warunkach
mieszkRaniowych.

Spotkanie lll

A. ,M3@j dom, mieszkanie, podworko, dzielnica i jego miejsce we wsi, w miescie, w duzej aglomeracji’;
miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Podczas zajec dzieci majg za zadanie przedstawienie RrotRiej historii miejscowosci, w Rtorej mieszkajg
oraz zaprezentowanie jej w RonteRscie regionu, wojewodztwa, Rraju. Nastepnie zastanawiajg sie nad
odpowiedzg na pytanie, jakie instytucje powinny znajdowac sie w miescie lub na wsi: komenda policji,
Rosciol, budynek strazy miejskiej, szpital, aptekRa, dworzec kRolejowy, poczta? Czy dzieci wiedzg, gdzie
w ich miejscowosci znajdujg sie te instytucje? Podczas rozmowy uczennice i uczniowie opowiadajg, jakie
sg najwazniejsze obiekty dla funkcjonowania miasta i wsi. Poruszony jest tez temat: herbu miasta,
flagi i innych symboli zwigzanych z miejscowoscig. Zajecia sg tez okazjg do omowienia problematyRi
zwigzanej z wiadzg loRalng. Osoba prowadzgca zacheca dzieci do wskazania 0sdb, Rtore pelnig istotne
funkcje w ich miejscowosci i okreslania na czym polega ich rola. Dzieci odpowiadajg rowniez na pytanie
o to, Rim jest obywatel oraz jakie sg jego prawa i obowigzki. W ramach pracy warsztatowej
dzieci, w podziale na grupy, wykonaja przewodniki/mapy swojego miasta za 50 lat, a nastepnie
prezentujg najwazniejsze miejsca, ktore znajdg sie w ich miescie przysztosci.

B. ,Planowanie miast”; miejsce spotkania: Centrum Interpretacji Zabytku - Oddziat Muzeum Warszawy;
czas:3 h

Podczas lekgji dzieci dowiadujg sie, czy uktad miasta jest przypadkowy. Sprobujg znalez¢ odpowiedz na
pytanie o to, jakie warunki powinny zostaé¢ spetnione, zeby wszystkim w miescie zyto sie jak najlepie;j.
Podczas zajec¢ zapoznajq sie z roznymi wariantami planowania miast na przestrzeni wiekow, pamietajac
o tym, ze wiasnie na Starym Miescie rozwineta sie stolecznos¢ Warszawy, oraz o réoznych koncepcjach
organizacji tej przestrzeni po zakonczeniu Il Wojny Swiatowej. Na zakonczenie weielaja sie w role
architeRtow i urbanistow, projektujac witasne, idealne miasto.

SpotRanie IV
A. ,Przeszlosé, terazniejszosc, przysztosc”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Rozmowa podczas zaje¢ dotyczy zabytkow zlokalizowanych w miejscowosci, w Rtorej mieszkajq dzieci.
Uczennice i uczniowie odpowiadajg na pytanie o znane im z ich miejscowosci miejsca pamieci i zabytRi.
Dyskutowane sg powody, dla ktorych zabytki sg wazne. Dzieci dowiadujq sie, ze nie sg to jedynie miejsca
lub przedmioty do podziwiania, ale takze nosniki historii i pamieci o naszych przodkach, waznych
bohaterach.



Podczas lekeji osoba prowadzgca pyta uczestnikow rowniez o znajomos¢ lokalnych tradycji i legend
zwigzanych z ich miastem I[ub wsig oraz o wazne postaci zwigzane z przeszloscig
miejscowosci. Dzieci dowiadujg sie, dlaczego tak istotne jest dbanie o naszg historie, jak wiele mozna sie
Z niej nauczyc i jak wyciggacé wniosRi na przysztosc.

B. ,ZabytRi”; miejsce spotkania: Centrum Interpretacji Zabytku - Oddziat Muzeum Warszawy; czas: 3 h

Spotkanie w instytucji Rultury poswiecone jest tematyce zabytkow. Dzieci wspolnie zastanawiajg sie nad
definicjg tego stowa - czy zabytki to tylko budynki i przedmioty? A co z przyrodsq i tradycja? Uczestnicy
poznajg Rategorie, wedtug ktorych mozemy dzieli¢ zabytRi oraz sposoby na to, aby pozostaty z nami jak
najdtuzej. Na przyktadach pochodzgcych ze wszystkich stron Swiata zastanawiajg sie, czy istniejg
wspolne zasady ich ochrony, w jakRi sposab sie je oznacza oraz kto jest za to odpowiedzialny.

Spotkanie V

A. ,.Gra miejska ‘Na tropie historii’ — warszawsRie Stare Miasto”; miejsce spotkania: Centrum Interpretac;ji
Zabytku - Oddziat Muzeum Warszawy; czas: 3 h

Podczas lekcji uczennice i uczniowie poznajg warszawskie Stare Miasto. W trakcie gry miejskiej
dowiadujg sie, ze kRazdy fragment odbudowanej StarowkRi to inna, zawsze fascynujgca historia. Razem
z osobami prowadzgcymi, w grupach, wyposazeni w mapy i plecaki wypetnione zadaniami z wszelkimi
niezbednymi pomocami szukajg nieoczywistych elementow. Zwycieza grupa, Rtora jako pierwsza
rozwigze zadania i zapamieta najwiecej ciekawostek dotyczacych Starego Miasta. Nie tylko z zakresu
historii, historii sztuki, jezyka polskiego, ale tez matematyRi, geografii, biologii czy wiedzy o Rulturze.

B. "Budzet obywatelski”; miejsce spotkania: Collegium Civitas; czas: 3 h

Rozmowa toczona w trakcie lekcji dotyczy réznic miedzy funkejonowaniem, wygladem, mieszkancami
i architekturg dawnych i wspolczesnych miast. Szczegolny nacisk jest potozony na Rwestie wpltywania
mieszRancow na rozwqoj swojej matej ojczyzny. Dzieci zastanawiajg sie nad tym, jakie znaczenie majg
nasze zachowania dla wygladu naszego miejsca zamieszRania i dlaczego nasze zaangazowanie jest
wazne. W czesci warsztatowej uczennice i uczniowie weielajg sie w role obywateli pewnego miasta,
w Rtorym planuja wprowadzenie zmian w zaniedbanym parku. Podzieleni na grupy tworzg projekty
w ramach budzetu obywatelskiego: przygotowuja wizualizacje i wypelniajg dokument zawierajacy
zgloszenie projektu. Pod Roniec lekeji odbywa sie gltosowanie nad projektami. W ten sposob dzieci
wybierajq ten, ktory podoba im sie najbardziej i zostanie zrealizowany w ramach budzetu.

Spotkanie VI
»-M0j Rraj - Polska”; miejsce spotkania: szkota podstawowa; czas: 6 h

Zajecia zaczynaja sie od rozmowy o polozeniu Polski (praca z mapg) oraz przypomnienia symboli
panstwowych: godia, flagi, a takze hymnu narodowego. Dzieci zastanawiajq sie jak i dlaczego nalezy
szanowac symbole narodowe. Nastepnie uczennice i uczniowie wystuchujg legendy o powstaniu Polski,
wreszcie przechodzg do wskazania osob rzgdzacych Rrajem i struktury panstwa. Podczas czesci
warsztatowej uczestnicy maja za zadanie stworzyc¢ miniaturowy parlament i poddac¢ pod gtosowanie
ustawy dotyczace regulacji ich codziennego zycia (np. co majg jes¢ na S$niadanie, co ogladac
w Internecie, a czego nie). Ustalajg, czy zgadzaja sie z nowymi prawami i odpowiadajg sobie na pytanie,
czy glos wiekszosci moze tamacé prawa mniejszosci. W trakcie dyskusji poruszona zostaje rola
parlamentu i rola wtadzy wykonawczej (prezydenta i premiera).



Dzieci poznajg rowniez roznice miedzy wltadzg loRalng a wladzg na poziomie panstwowym. Kolejna
czes¢ spotkania poswiecona jest omowieniu pojecia stereotypow i wskazaniu stereotypow na temat
Polakow i innych narodowosci. Uczennice i uczniowie pracujg w grupach nad listg pozytywnych
i negatywnych skojarzen. Nastepnie odbywa sie dyskusja na ten temat. W dyskusji uczniowie starajq sie
odpowiedzie¢ na pytanie, Rtore z podanych stereotypow sg prawdziwe, a Rtore falszywe. Na
zakonczenie zaje¢ podejmowany jest temat przysztosci Polski. Uczennice i uczniowie rozmawiajg o tym,
w jaki sposob wyobrazajg sobie swoj Rraj za 100 lat. Z czego bedzie stynna Polska? Jak zmieni sie nasz
Rraj? Czy bedg go zamieszRiwac tylko Polacy, czy Rtos jeszcze? Czy za 100 lat bedg istnie¢ jeszcze
granice panstwa?

Spotkanie VI
~-MarkReting sensu - stworzmy piekny swiat”; miejsce spotkania: szkRota podstawowa; czas: 6h

Dyskusja podczas zajec¢ dotyczy piekna i brzydoty w miescie i na wsi. Dzieci rozmawiajg o ty, co im sie
podoba, a co chcieliby zmieni¢ w swojej miejscowosci. Odpowiadajg tez na pytanie, czy na co dzien
zwracajg uwage na wyglad wiasnego otoczenia i czy o nie dbajg. Zajecia w czesci warsztatowej polegajg
na wspolnym spacerze przez miejscowos¢, podczas Rtorego uczennice i uczniowie szukajg miejsc, kRtore
im sie bardzo podobajq i ktore im sie bardzo nie podobajg. Nastepnie tworzg pomysty, jak mozna zmienic
brzydRie miejsca i je upiekRszyc.

Spotkanie VI

»0dRrywanie architektury miejsca”’; miejsce spotkania: szkota podstawowa; czas: 6 h

Podczas zaje¢ lub w ramach przygotowania w domu uczennice i uczniowie poszukuja w Internecie
i w zebranych wczesniej materiatach, informacji o miejscu ich zamieszkania. 0 tym, jakie legendy
i historie zwigzane sg z ich miejscowoscig, Ronkretnymi miejscami lub budynkami, jacy ludzie tu
mieszRkali, zbieraja informacje o roznych ciekawostkach. Na bazie zgromadzonych przez siebie
materiatow o swojej malej ojczyznie, dzieci tworzg scenariusz gry plenerowe;j lub planszowej. W trakcie
burzy mézgow uczestnicy prezentujg na forum informacje i wspolnie decydujg o temacie przewodnim
gry (np. tropem Ronkretnego architekta, sladami historii miasta, etc.). Wybieraja, zgodnie z tematem
przewodnim, obiekty, Rtore znajdg sie w grze. W niewielkich grupach tworzg pytania dotyczgce
obiektow i zastanawiajq sie, jak mozna sprawic¢ by gra byta bardziej angazujgca. Uczennice i uczniowie
poznaja narzedzia, Rtore mogg uatrakcyjni¢ ich gre, m.in. filmiki, puzzle online, wykorzystanie
Snapchata, etc., a nastepnie dobierajg Ronkretne narzedzia do prezentacji poszczegolnych obiektow
i tworzg ostateczny scenariusz gry.

Efekty realizacji programu - gtbwne wniosRi z ewaluacji

Program edukacyjny ,Moja ojczyzna przysztosci’ zostat opracowany z mysla o uczennicach i uczniach
Rlas piatych i szostych szkot podstawowych. Jego autorzy tworzyli go z zalozeniem, zZe jego realizacja
przyczyni sie do rozwoju Rluczowych Rompetencji wsrod uczestnikow lekeji. W celu odpowiedniego
dostosowania realizacji poszczegolnych zajec do potrzeb Rlas biorgcych udziat w projekcie, poprzedzono
ja wstepng diagnozg. W tym celu opieRunowie Rlas oszacowali potrzebe rozwoju poszczegolnych
Rompetencji uczennic i uczniow. Rezultaty diagnozy wykazaty, ze wszystRie kRompetencje, o kRtore pytano
za posrednictwem ankiety, wymagajgq zdaniem oceniajacych dalszego rozwoju.
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Przy czym szczegolng uwage zwrocono na niedostatki w zakresie Rreatywnosci i inmowacyjnosci
oraz myslenia Rrytycznego i rozwigzywania problemow. Jednak w przypadku oceny wiekszosci Rlas
ich autorzy byli przekonani o potrzebie rozwijania rowniez takich Rompetencji, jak: Rompetencje
spoleczne i wielokulturowe, Rompetencje informatyczne oraz w zakresie odpowiedzialnosci
i skutecznosci. Wyniki diagnozy prowadzg tez do wniosku, ze rozwqoj Rompetencji dzieci w obszarze
wspotpracy w grupie i Romunikowania sie wymaga zdaniem wychowawcow najmniej pracy.

Program Rsztalcenia zrealizowano zgodnie z planem w Rlasach piatych i szostych szkot podstawowych.
Biorac pod uwage wniosRi z przebiegu jego realizacji, a takze wyniki obserwacji poszczegolnych lekgcji,
stwierdzi¢ mozna, ze jego realizacja przyczynila sie do zaktadanego rozwiniecia Rompetencji wsrod
uczestnikRow. Warsztaty, dziekRi wykorzystywanej metodzie projektu, sprzyjaty rozwojowi takich
Rompetencji, jak: przedsiebiorczosc¢, Rreatywnos¢ oraz innowacyjnosc. DziekRi udziatowi w lekcjach
uczennice i uczniowie nabyli umiejetnosci potrzebne do rozwigzywania problemow. Wykorzystywali
metody i techniki wywodzace sie z informatyki, w tym postugiwania sie apliRacjami Romputerowymi,
uczyli sie wyszuRiwania i wykorzystywania informacji z roznych zrodet, postugiwania sie Romputerem
i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi. Cwiczyli przygotowywanie prezentacji i zabieranie glosu na
szerszym forum. Udziat w zajeciach pozwolit uczestnikom rdowniez na poszerzenie wiedzy
0 spoleczenstwie, a szczegolnie na temat wlasnej spotecznosci, Rraju i roli obywatela. Warto tez
podRresli¢, ze cele zawarte w programie zostaly zrealizowane w taki sposob, by umozliwi¢ peine
uczestnictwo w zajeciach wszystkim uczniom i uczennicom, z uwzglednieniem potrzeb o0sob
niepetnosprawnych.

Po zakonczeniu realizacji zaje¢ wychowawcow Rlas ponownie poproszono o ocene Rompetencji uczennic
i uczniow. Rezultaty oceny prowadzg do wniosku, ze udziat dzieci w projekcie przyczynit sie do ich
rozwoju. Ewaluacja polegata na wyrazeniu opinii przez opieRunow na temat zestawu wielu umiejetnosci
sktadajacych sie na poszczegolne kompetencje dzieci. Analiza szczegolowych danych pokazuje, ze
wychowawecy najlepiej ocenili rozwoj kompetencji informatycznych swoich uczennic i uczniow. Nieco
gorzej wypadta ocena kRompetencji spotecznych i wielokulturowych oraz ich umiejetnosci wspotpracy
Z grupg. Jeszcze bardziej Rrytyczne oceny wystawiono uczestnikom lekceji w zakresie posiadanych przez
nich kRompetencji myslenia Rrytycznego i w zakresie odpowiedzialnosci oraz skutecznosci
w wykonywaniu zadan. Najstabsze oceny dotyczyly RomunikRacyjnych Rompetencji uczennic
iuczniow oraz Rreatywnosci i innowacyjnosci dzieci. Biorgce pod uwage rezultaty ewaluacji zwigzane z
realizacjg pozostatych programow Rksztatcenia, nauczyciele Rlas piatych i szdéstych byli najbardziej
Rrytyczni w ocenie Rompetencji swoich wychowankow, jednak i w tym przypadku ogodlna ich
ocena byla pozytywna i oscylowata na poziomie 4 (na skali od 1do 5).



Scenariusze

sprawdzone
rozwiazania




Opisane powyzej programy byty realizowane w oparciu o bardziej szczegdélowe scenariusze
opracowywane przez poszczegolne osoby prowadzace. Ponizej prezentujemy wybrane rozwigzania,
Rtore okazaly sie najbardziej inspirujace i pomocne w trakcie realizacji zajec.

01 Wybratam ten obrazek,

poniewaz...

Liczba uczestnikow: bez ograniczen

Materiaty:
fotografie, obrazki, pocztowRi - ich liczba powinna by¢ uzalezniona od liczebnosci grupy i byc od niej
wieksza (najlepiej dwukrotnie)

Czas:
zalezny od liczby uczestnikow, w przypadku 10-osobowej grupy oR. 15-20 minut

Cel:
pobudzenie wyobrazni, poznanie sie, integracja grupy, formutowanie samodzielnej wypowiedzi

Opis realizacji:

Pierwsze zajecia to moment na poznanie sie z grupga. Warto je wykRorzysta¢ do wprowadzenia
w tematyke spotkania, a jednoczesnie pobudzi¢ dzieci do Rreatywnego myslenia i rozluzni¢ atmosfere.
Dobrym rozwigzaniem jest przygotowanie Rilkudziesieciu rysunkow, fotografii, pocztowek (wycietych
z Rolorowych gazet, naklejonych na Rartki), sposraod kRtorych dzieci mogg dokRonywacé wyboru, Rierujgc
sie swoimi skojarzeniami. W przypadku zaje¢ na temat "Moja rodzina, moj dom” dzieci miaty zadanie
wybrac¢ jeden z obrazkRow, Rtory Rojarzy im sie z ich rodzing - rodzicami, dziadkami, rodzenstwem.
Mozna tez zapyta¢ o skojarzenie na temat wspolnie spedzanego czasu lub innytemat zwigzany
z zajeciami. Osoba prowadzaca spotRanie rowniez wybiera swoj obrazek. Po dokonaniu wyboru wszyscy
uczniowie majg za zadanie wyjasni¢ swoj wybor. Rozpoczyna osoba prowadzaca zajecia i oddaje gtos
Rolejnej osobie. DzieRi temu zadaniu dzieci pobudzajg swoja wyobraznie, lepiej poznajgq sie nawzajem,
Razdy ma tez mozliwosc¢ zabrania glosu i samodzielnego sformutowania wypowiedzi.

02 Bohaterowie, idole, autorytety
- jak ich odroéznic?

Liczba uczestnikow: bez ograniczen

Materiaty:
wydrukowane, pociete na sylaby stowa zwigzane z tematem lekcji, wydrukowana Rrzyzowka, RartRi,
Rlej i RredRi

Czas:
ok. 180 min

Cel:
poznanie pojec: bohater, idol, autorytet, pobudzenie wyobrazni, ¢wiczenie wspotpracy

Opis realizacji:
Zajecia rozpoczynamy od rozmowy o ulubionych bohaterach bajek. Kazdy z uczestnikow wskazuje, jakg
postac z bajki lubi najbardziej. Osoba prowadzgca stara sie poznac powody, dla Rtorych dzieci wskazujg

dane postaci jako ulubione: JaRie cechy majg te postacie? Jakie sg? A jakie nie sg?
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Podsumowuje wskazania dzieci, wypisujac cechy bohaterow na tablicy. W zaleznosci od ilosci czasu,
jakim dysponujemy, Rolejnym etapem zaje¢ moze byc¢ wspolne wystuchanie piosenki, obejrzenie lub
przeczytanie bajki, podczas Rtorych zadaniem dzieci jest zapamietanie cech, jakie ma bohater. Podczas
naszych lekeji wykorzystalismy w tym celu piosenke pt. ,Bohater” zespotu Male TGD. Dzieci
zapamietywaly, jaR najwiecej cech, Rtorymi byt opisywany bohater z piosenki. W nastepnej czesci
spotkania dzieci poznaja nowe stowa: idol i autorytet. Osoba prowadzgca ustala, czy uczestnicy
spotkania znajg je i rozumiejq.

Nastepnie rozdaje dzieciom pociete na sylaby stowa, opisujgce lub odnoszgce sie do osob uznawanych za
autorytety i idoli.

SZA CU NEK

MA DROSC

LA U FA NIE

U ZNA NIE

StA WA

PO DZIW

U LU BIE NIEC

GWIA /DA

Zadaniem uczennic i uczniow jest utozenie stow i naklejenie ich na Rartke podczas pracy w parach.

AUTORYTET
MADROSC
SZACUNEKR
ZAUFANIE
UZNANIE

IDOL

SLAWA
PODZIW
GWIAZDA
ULUBIENIEC




Osoba prowadzgca omawia przygotowane przez dzieci stowa i zacheca je do zastanawiania sie, co
znaczg poszczegolne stowa; czy Rtores cechy mogg byc¢ wspalne dla autorytetu i idola; czy sg takie, Rtore
wspolne byé¢ nie mogg. Na Roniec dzieci starajg sie wskazac przyktady osob, ktore sg autorytetami i/lub
idolami. W tej czesci zaje¢ warto wykorzystac¢ prezentacje multimedialng, zawierajacg zdjecia réoznych
postaci (np.: Robert LewandowsRi, babcia, Jerzy Owsiak, Dalajlama). Osoba prowadzaca opowiada
dzieciom o cechach i osiggnieciach tych osob, podczas gdy ich zadaniem jest ustalenie, czy sg one
autorytetem czy idolem. Moze sie to odbywaé na zasadzie gltosowania: dzieci przechodzg na strone
prawg/lewg w zaleznosci od swojej decyzji, np. po prawej te, Rtore sadza, ze przedstawiona postac jest
autorytetem, a po lepiej te, Rtore uznajg ja za idola. Osoba prowadzgca zacheca uczestnikow do
formulowania argumentow na rzecz dokonanych przez dzieci wyborow. W ramach podsumowania
dzieci otrzymuja Rrzyzowke zawierajacg stowa, Rtore poznaly podczas lekeji. Osoba prowadzgca
upewnia sie, ze wszystkie z nich sg dla nich zrozumiale, a nastepnie Razdy stara sie dopasowac stowa
i wpisac je w odpowiednie miejsca w Rrzyzowce.

SLAWA
AUTORYTET
MADROSC
HEROS
ZAUFANIE
BLISKI

WZORZEC



o Kalambury

- kim jestem?
Liczba uczestnikow: bez ograniczen

Materiaty:
wydrukowane Rartki z nazwami wybranych rol spotecznych, stoper

Czas:
oR. 45 min

Cel:
poznanie znaczenia poszczegolnych rol spotecznych, pobudzenie wyobrazni, rozwoj umiejetnosci
Romunikacji i wspotpracy z grupg

Opis realizacji:

Zabawe w Ralambury mozna wykorzystac¢ podczas lekcji na wiele sposobdow. Dzieci chetnie wcielq sie
w zadane im role, odgrywajg scenki. Podczas naszych zaje¢ wykorzystaliSmy te gre do omdwienia
tematu rol spotecznych. Dzieki temu, dzieci uswiadomity sobie, ze z kRazdg rolg spoteczng wigzg sie
typowe dzialania, wyglad czy zadania. Zadaniem prowadzgcego jest po pierwsze przygotowanie listy
rol, Rtore bedg odgrywane przez dzieci (np. leRarz, mama, policjantka, nauczyciel). Przed grg
uczestnicy powinni zostac zapoznani z jej regutami, a wiec osoba prowadzgca informuje ich, Ze nie mogg,
sie porozumiewac stowami, wykorzystywac przedmiotow oraz, ze na zgadniecie pokazywanej roli Rlasa
ma oRreslong ilos¢ czasu. Podczas lekeji dzieci, Rtore zglosity sie do prezentowania, losujg role i starajg
sie zaprezentowac ja pozostalym osobom za pomocg gestow, nasladujac charakterystyczne dla
wykonawcecow rol zachowania, obrazujagc wykonywane przez nie typowe czynnosci. Dzieci wspdlnie
zgaduja, Rogo przedstawia uczennica lub uczen.

0 Domino

- cechy tabloidow

Liczba uczestnikow: bez ograniczen

Materiaty:
wydrukowane RartRi ,kosci” domina

Czas:
oR. 45 min

Cel:
poznanie cech charakteryzujgcych tabloidy, ¢wiczenie Roncentracji i refleksu

Opis realizacji:

Inng gra, Rtorg mozna wyRorzystac¢ podczas lekceji jest domino. Zabawe mozna zastosowac¢ w celu
zapoznania uczestnikow z cechami interesujacego nas przedmiotu czy zjawiska. Osoba prowadzaca
powinna przygotowac odpowiednio dtugg liste takich cech - tak, aby kazde, uczestniczgce w zajeciach
dziecko, otrzymalo swojg ,R08¢” domina. W przypadku naszych zajeé¢ byt to temat tabloidow,
a przykladowe cechy, Rtore wykorzystano do ich scharakteryzowania byty nastepujace:
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e Tresci wtabloidach wywotujg emocje.

« Historie w nich opisywane nie zawsze sg prawdziwe.
» Tabloidy skupiajg sie na plotkach.

 Majg za zadanie zszoRowac odbiorce.

e Zdjeciami i tytutami zwracajg uwage czytelnika.

e Mogg wprowadzac czytelnikow (celowo) w biad.

e Stosujg uproszczenia.

e Sprawiaja, ze coraz mniej szokujg nas agresywne zachowania.
 Mogg krzywdzi¢ ludzi, o kRtorych pisane sg artykuty.
 Kupuje je wiele 0sob i jest w nich duzo reklam.

e Sgtanie.

Cechy muszg zostac nastepnie umieszczone na ,Rosciach” domina. W tym celu najlatwiej wykorzystac
sztywne Rartki formatu A4, podzielic je na pot przez narysowanie Rreski, a nastepnie umiesci¢ ceche nad
i pod Rreskg. Nalezy pamietac, ze Razda cecha musi sie znalezé na dwdch ,Rosciach”. Dzieki temu,
poprzez przykladanie ,Rosci” z tg samg cechg, mozliwe bedzie ulozenie domina. Dla przyktadu, jesli
pierwsza potozona ,R0$¢” ma ceche ,Tresci w tabloidach wywoluja emocje” oraz ,Historie w nich
opisywane nie zawsze sg prawdziwe”, to Rolejna dotozona ,kR0$¢” powinna miec jedng z nich. Podobnie,
jak w oryginalnej grze, gracze doktadajg Rolejne Rosci z adekwatng liczbg oczek. Tak wiec, podczas gry
uczestnicy otrzymujg od prowadzgcego po jednej ,kosci” domina. Pierwsza osoba wyktada swojg ,,RoS¢”,
a pozostali muszg sprawdzic¢, czy na ich ,Rosci” znajduje sie ktoras z dwoch cech z wylozonej ,kosci”.
Osoba, Rtora pierwsza znajdzie adeRwatng ceche doktada ,,Ros¢” i tak Rolejno, az wszyscy wytozg swoje
~ROSCi”.

Liczba uczestnikow: minimum 8 osdb

Materiaty:
identyfikatory z nazwiskami i nazwami partii, opisy programow partii politycznych, opisy problemow
spotecznych, Rartki, flamastry

Czas:
min. 180 min

Cel:
poznanie roli postanki i posta, ¢éwiczenie wyobrazni, uczenie sie formulowania samodzielnych
wypowiedzi,

Opis realizacji:

Zabawa polega na wcieleniu sie przez dzieci w postaci postanek i postow fikcyjnego Rraju, kRtorych
zadaniem jest rozwigzanie jego problemow. Osoba prowadzgca rozpoczyna spotkanie od przedstawienia
regul zabawy i wyjasnienia uczestnikom najwazniejszych pojec¢, takich jak partia polityczna czy program
partyjny. Dzieci wystuchuja rowniez opowiesci o Rraju i jego problemach, Rtorg odczytuje osoba
prowadzgca.

Nastepnie dzieci otrzymujg nowe tozsamosci - identyfiRatory z nowym nazwiskiem (wazne, aby
nazwisko nie sugerowato plci) oraz przynaleznoscia partyjing. Zmierzamy do podziatu grupy
uczestnikow na rownoliczne cztery podgrupy (partie). Partie warto oznaczyc¢ roznymi Rolorami
identyfikatorow.



KRAJ AKATAKU

Kraj potozony nad morzem Akatynskim. Mieszka w nim 68 milionow obywatelek
i obywateli. W parlamencie kraju, ktory odpowiada za podejmowanie
najwazniejszych decyzji, zasiadajg wybrani w demokratycznych wyborach
postowie i postanki czterech partii: ,Do przodu!”, ,Tradycja”, ,JJabton”, ,Pomocna
dton”. Przed nimi dwie wazne decyzje do podjecia. Muszg stworzyc¢ rozwigzania
dwoch najwazniejszych problemow Akataku. Pierwszym z nich jest bezrobocie —
muszg zaproponowaé sposoby jego zmniejszenia. Drugim jest zagrozZenie
zwigzane z wyczerpywaniem sie Zrodet energii i budzgce niepokoj wsrod
mieszkancow plany wybudowania elektrowni atomowej.

Pierwsze zadanie - programy partyjne

Przedstawiciele kRazdej partii taczg sie w grupy i otrzymujg przygotowane przez osobe prowadzgcg opisy
swojego stanowiska. Opisy programow powinny dotyczyc obszarow, Rtorych bedg nastepnie dotyczyty
problemy podejmowane przez grupy. W proponowanym przyktadzie moze to byc stanowisko w obszarze
polityRi spotecznej oraz ochrony srodowiska. Dobrym rozwigzaniem jest takie skRomponowanie
programow, aby stanowiska partii byty opozycyjne, co w Rolejnej czesci zabawy zmusi uczestnikow do
znajdowania Rompromisowych rozwigzan.

Przyktadowy opis stanowiska partii polityczne;j:

Partia ,Jabton”

Ogolne zatozenia programu:

- Ochrona srodowiska przyrodniczego jest dla partii priorytetem. Partia , Jablon” jest za
natychmiastowym zaprzestaniem produkcji energii atomowej. Jej zdaniem nalezy rozwijac przede
wszystkim takie sposoby produkowania energii, ktore wykorzystujg energie stoneczng, wode lub wiatr.

- Wazne, zdaniem partii ,,Jablon”, jest wspieranie osob, ktorym z réznych powodow Zle sie powodzi.
Partia jest za wprowadzaniem rozwigzan, polegajacych na lepszej ochronie pracownikRow. Zalezy jej na
tym, aby ich warunki pracy byty jak najlepsze (np. zeby pracownicy zarabiali dostatecznie duzo, by moc
sie utrzymac, a takze zeby mieli rowniez czas dla swoich rodzin lub realizacji pasji).

Drugie zadanie - rozwigzania problemow

Osoba prowadzgca tworzy grupy zadaniowe, pracujace nad danym problemem. W zaleznosci od liczby
uczestnikow, nad Razdym problemem mogq pracowac jedna lub dwie grupy. Istotne jest, aby w kRazdej
grupie znalezli sie przedstawiciele Razdej partii politycznej, dzieki czemu dzieci bedg musiaty opracowac
Rompromisowe rozwigzania, godzac programy polityczne swoich partii. Grupy otrzymuja opis
problemu, Rtorego rozwigzanie majg opracowac. Rozwigzanie moze zosta¢ przygotowane w formie
opisu lub/i wizualizacji.



Przyktadowy opis problemow do rozwigzania:

Opracowane przez zespoly rozwigzania sg prezentowane podczas Rolejnego posiedzenia Sejmu, wedtug
regut, Rtore sg juz znane dzieciom. Poza prezentacjami warto zorganizowac dyskusje nad projektami,
w celu wybrania najlepszego. Moze sie ona odbywac poprzez formutowanie przez dzieci krétkich pytan
do pomystodawecow (np. zadawanych w ciggu 30 s.) lub dtuznych wypowiedzi zawierajgcych argumenty
za lub przeciw danemu rozwigzaniu. Nad catlym procesem czuwa marszalek Sejmu, oddajgc gltos
postankom i postom, Rtorzy zgtaszajg sie uprzednio do zabrania glosu. Zabawe Ronczy gtosowanie
i wybor najlepszego rozwigzania Razdego z problemow.

o 6 Tworzenie gry

planszowej

Liczba uczestnikow: minimum 8 osdb

Materiaty:

tektura, papier, papier kRolorowy, flamastry, Rlej, modelina, nozyczRi i wszelkie inne, Rtore mozna
tworczo wykRorzystaé, jak np. papierowe lub plastikowe opakRowania, Rolorowe guziki, pudetka po
zapatkRach oraz materialy z informacjami dotyczgcymi miejsca zamieszkania uczestnikow.

Czas:
min. 180 min

Cel:
Rreatywne podsumowanie zaje¢, powtorzenie informacji, rozwoj wyobrazni
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Opis realizacji:

Tworzenie gry przez dzieci to dobra okazja do podsumowania zajec¢. Uczennice i uczniowie majg za
zadanie zgromadzi¢ informacje na temat swojej miejscowosci — 0 jej przeszitosci i terazniejszosci,
o ludziach i architekturze, legendy i fakty. Rowniez osoba prowadzaca moze przygotowac¢ wydruRi
niewielkich zdjec¢, obrazujgcych budynRi lub miejsca istotne w miescie lub wsi, albo inne materialy, ktore
mozna wykorzysta¢ do przygotowania planszy lub zadan dla uczestnikow rozgrywek. Poza tym
uczestniczRi i uczestnicy Rorzystaja z roznorodnych materialow: Rartonow, Rolorowego papieru,
RredeR, pudetek czy guziRow. Ich zadaniem jest opracowanie gry, nawigzujacej swojg tematykg do
miejscowosci. Najpierw dzieci, podzielone na 4-5 osobowe grupy, zastanawiajg sie nad fabulg gier:
o0 czym bedzie gra, jaki bedzie jej temat przewodni, gdzie i Riedy bedzie sie toczyc¢. Nastepnie opracowujg
reguly gry.

Ustalaja, czy bedzie to przyktadowo gra losowa, z uzyciem Rart, planszy i pionkow, a moze
zrecznosciowa lub o charakterze poznawczym. Wymyslajg tez nazwe swojej gry. Po tych ustaleniach
przystepuja do jej stworzenia - przygotowujg plansze, pionki, Rostki, Rarty lub inne niezbedne elementy.
Spisuja rowniez reguty gry, uwzgledniajgc liczbe i wiek graczy oraz przewidywany czas rozgrywki. Gra
musi zostac sprawdzona, a zatem trzeba podczas zajec przewidzie¢ czas na jej rozegranie i ewentualne
Rorekty.



Podsumowanie




Ideq przewodnika jest przekazanie informacji na temat zrealizowanego przez Collegium Civitas,
wspotfinansowanego ze srodkRow unijnych, projektu pt. ,Collegium Mtodych Talentow”, a takze
podzielenie sie wyniesionymi z tego procesu doswiadczeniami. Naszym zamiarem byto przedstawienie
zatozen trzech programow Rsztatcenia, Rtore stworzono z mysla o uczennicach i uczniach Rlas
podstawowych. Zalezato nam rowniez na przekazaniu Ronkretnych wskazoweR i rekomendacji, Rtore
mogtyby stuzyé edukatorom pracujacym z dzie¢mi. Przewodnik nie jest jednak gotowym przepisem na
udane lekcje. Stanowi natomiast w swym zalozeniu inspiracje i zachete do wykorzystywania istniejacych
juz rozwiazan, a takze tworzenia wtasnych pomystéw na zajecia przez nauczycieli i animatoréw. Jak
pokazuje doswiadczenie, wiele bowiem zalezy od potrzeb, oczekiwan i mozliwosci kRonkretnych uczennic
i ucznidw, a takze o0sob prowadzacych lekcje. Za Razdym razem bowiem spotkanie nauczyciela
z dzieckiem jest spotkaniem ludzi o roznych doswiadczeniach i perspektywach.

DzieRi udziatowi w projekcie jego uczestnicy zyskali mozliwosé rozwijania Rompetencji, kRtore uznawane
sg za Rluczowe. Tworzgc programy, autorki i autorzy postawili sobie za cel sprostanie wyzwaniom
diagnozowanym przez ekspertow z zakresu edukRacji. Jak wynikRa z ich ustalen wspotczesna szkota
powinna by¢ miejscem, w kRtorym uczennice i uczniowie nie tylko zdobywajg wiedze, ale rowniez zyskujg
umiejetnosci, ktore pomoga im odnalez¢ sie w dynamicznie zmieniajacym sie spoleczenstwie.
Rompetencjami, kRtore wzmocniono wsrod uczestnikRow zaje¢ byly przede wszystkim Rreatywnosc
i innowacyjnos¢, zdolnos¢ Rrytycznego myslenia, rozwigzywania problemow, RomuniRowania sie,
Rompetencje spoleczne i wieloRulturowe, informatyczne, a takze umiejetnos¢ wspotpracy w zespole
i brania odpowiedzialnosci za powierzone zadania oraz skutecznos¢. Dodatkowo kRazdy z programow
poswiecony byt innej tematyce, a lekcje w jego ramach pozwalaly na przekazanie szeroRiej wiedzy
dzieciom przez wyktadowcow Collegium Civitas.

Istotnym atutem programow byta ich realizacja w formule dualnej czyli poprzez wspotprace
uczelni z instytucjami kultury. Taki model organizacji zaje¢ pozwolit na urozmaicenie doswiadczen
uczestnikow , a nie pozwolit wkras¢ sie rutynie i monotonii w trakcie ich realizacji. W rezultacie
uczestnicy zaje¢ mieli sposobnos¢ wziecia udzialu w lekcjach prowadzonych w szkotach, do ktorych
uczeszczajq, a takze odbycia lekeji w salach wyktadowych uczelni wyzszej oraz na przyktad w muzeum
czy redakcji tygodnika. Taka formuta realizacji lekeji byta z pewnoscig szczegolnie atrakcyjna dla
dzieci z gmin wiejskich czy mniejszych miast, Rtore majg utrudniony dostep do zaje¢ dodatkowych
i zdobywania wiedzy oraz umiejetnosci poza szkolg. Wydaje sie, ze wykorzystywanie przez nauczycieli
wizyt w instytucjach Rultury, zgodnie z realizowanym przez nich tematem zajec, stanowi bardzo dobry
sposdb uatrakcyjnienia procesu edukacji. Tak wiec, zrealizowane w ramach projektu programy
Rsztalcenia stanowitly atrakcyjng okazje do uzupeinienia staran podejmowanych na co dzien przez
nauczycieli. Dzieki naciskowi potozonemu na wzmocnienie Ronkretnych umiejetnosci, zajecia
zaowocowalty rozwojem wiedzy oraz Rompetencji uczennic i uczniow, ktorzy wzieli w nich udziatl.

Podsumowujgc, warto na kRoniec podRreslic najwieksze — w naszej ocenie - zalety zrealizowanego
projektu, a takze podzieli¢ sie Ronkluzjami, Rtore powstaty jako efekt refleksji jego realizatorow -
organizatorow i zaangazowanych wen wyktadowcow Collegium Civitas. Po pierwsze, najbardziej
angazujgce okRazaly sie dla dzieci zajecia, w Rtorych stawiano przed nimi zadania wymagajgce
twolrczego zaangazowania, podczas Rtorego mogty wykorzystywac i rozwijac¢ swoje zdolnosci. Chegce
rozwijac¢ Rreatywnosc¢ uczestnikow zajec, osoby prowadzgce same muszg byc¢ kreatywne i proponowac
uczennicom i uczniom nietypowe wyzwania. Podczas takich zajec¢, dla rozwijania innych istotnych
Rompetencji, jaR umiejetnosci wspotpracy z innymi, warto angazowac catg Rlase w realizacje zadan,
w Rtorych kRazdy jej cztonek ma swojq role i zadanie do wykonania. Uczy to nie tylko wspotdziatania, ale
i wspotodpowiedzialnosci. Podczas zaje¢ bardzo dobrze sprawdzaly sie rowniez prace zespotowe.
Istotne jest jednak, aby przy tego typu zadaniach za kRazdym razem dzieci mialy precyzyjnie okreslony
cel swoich dziatan - efekt, kRtory ma osiagnac¢ grupa. Niezbedna jest tez dyscyplina czasowa i jasne
reguly pracy. Praca w grupach to tez dobra okazja do tego, aby pozostawic¢ dzieciom duzg doze swobody
w rozwigzaniu sytuacji Rryzysowych, Rtore pojawiajq sie w toku pracy.



Osoby prowadzgce zajecia powinny w miare mozliwosci przekazywac odpowiedzialnos¢ grupie - za
dobrg wspolprace, wilgczanie wszystkich w realizacje zadania, ostateczny efekt. Uczy to umiejetnosci
planowania i dzielenia pracy, osiggania Rompromisow czy na przykiad wspotdziatania nawet przy braku
wzajemnej sympatii.

Po drugie, w Razdej Rlasie, Rtore braly udziat w projekcie, dzieci miaty juz wypracowane sposoby
dziatania, przyktadowo wynikajgce z podziatu na tych, kRtorzy sg aktywni i tych, Rtorzy nigdy sami nie
zabierajg glosu. Chcgce zmobilizowac uczennice i uczniow do pewnego nonkonformizmu, innowacyjnosci
i otwartosci na nowe, nieznane wyzwania, warto proponowac zajecia, ktore sprzyjaja przetamywaniu
tych schematow postepowania w bezpiecznych dla dzieci warunkach. Doswiadczenia 0soOb
prowadzacych lekeje wskazujg, ze warto znajdowaé¢ mocne strony Razdej uczennicy i Razdego ucznia,
doceniac je, ale jednoczesnie tworzyc okazje do podejmowania przez dzieci aktywnosci, w Rtorych nie
czujq sie najlepsze, Rtorych jeszcze nie znaja, w Rtorych sie dotychcezas nie sprawdzaty.Ponownie zatem,
oczekujac od dzieci innowacyjnosci, edukatorzy sami muszg by¢ innowacyjni i odwazac¢ sie na
przetamywanie wtasnego Ronformizmu.

Po trzecie, z doswiadczen zdobytych podczas realizacji zaje¢ wynika, ze jedng z trudnosci okazal sie
brak osoby, Rtora czuwalaby nad realizacjg cyklu wszystkich lekeji w ramach Razdej Rlasy, mentora
i trenera wiodgcego, Rtory czuwa nad spojnoscig poszczegolnych zaje¢ cyklu w danej Rlasie.
Wyznaczenie takiego mentora utatwitoby prowadzacym zajecia nielatwe zadanie zachowania spagjnosci
poszczegolnych spotkan, a dzieciom wyrazniej uswiadomiloby ciggltos¢ procesu edukacyjnego,
w Rtorym sie znajdowaty. Z tego powodu - zdaniem realizatorow projektu - w przysztosci, podczas
realizacji podobnych programdw, kRazda Rlasa powinna miec¢ jednego trenera - opiekuna w projekcie,
Rtory czuwalby nad zalozonym w nim procesem. Prowadzi to rowniez do konkluzji o trudnej do
przecenienia roli wychowawcy Rlasy w podobnych przedsiewzieciach. Realizatorzy lekcji mogli liczyc na
duze wsparcie ze strony nauczycieleR i nauczycieli, jak rowniez rodzicow opiekujacych sie dziecmi w
szkotach. Realizacja powyzszych programow oraz opracowany przewodnich stanie sie przyczynkiem do
wzrostu ich zaangazowania. Dodatkowo doswiadczenie nauczycieli i nauczycieli oraz programy te
sprzyjac¢ bedq, by¢ moze, jeszcze lepszemu powigzaniu tematyRi zaje¢ z prowadzonymi regularnymi
lekRcjami. Liczymy, ze RonsekRwencji doprowadzi to do poszerzenia i utrwalenia wiedzy, Rtorg dzieci
zdobyty dzieki udziatowi w zajeciach i pogtebig tym samym proces ich Rsztatcenia.
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