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ZAPYTANIE OFERTOWE NR 1/PZ2/2021
na zakup wdrozenia narzedzia do branzowych gier biznesowych wraz ze szkoleniem

W zwigzku z realizacjg projektu pn.: ,e-Uczelnia — Nowoczesny Program Rozwoju”, nr umowy
o dofinansowanie: POWR.03.05.00-00-2021/18 wspdtfinansowanego z Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, Os lll. Szkolnictwo wyzsze
dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.5 Kompleksowe programy szkét wyzszych, Collegium Civitas
zaprasza do skfadania ofert zakup wdrozenia narzedzia do branzowych gier biznesowych wraz
ze szkoleniem.

Niniejsze postepowanie prowadzone jest w oparciu o zasade konkurencyjnosci, okreslong
w Wytycznych w zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego, Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spdjnosci na lata 2014-2020.
Zapytanie ofertowe umieszczono na stronie:
https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/ oraz na stronie internetowej Collegium
Civitas https://www.civitas.edu.pl/pl/uczelnia/zapytania-projekty-rozwojowe.

NAZWA | ADRES ZAMAWIAJACEGO:
Collegium Civitas Plac Defilad 1, pietro: XIl
00-901 Warszawa

tel.: 22656 71 34

e-mail: pz2@civitas.edu.pl

INFORMACJE OGOLNE:

1. Oferent winien zapoznac sie z catoscig dokumentacji.

2. Oferent ponosi wszelkie koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem oferty. Zamawiajacy nie
przewiduje zwrotu kosztéw przygotowania ofert.

3. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci zapytania ofertowego przed uptywem
terminu sktadania ofert. Informacja o zmianie zapytania ofertowego zostanie opublikowana

w tresci zapytania ofertowego zamieszczonego w Bazie Konkurencyjnosci i na stronie internetowej

Collegium Civitas. Zamawiajacy przedtuzy termin sktadania ofert o czas niezbedny

do wprowadzenia zmian w ofertach, jezeli jest to konieczne z uwagi na zakres wprowadzonych

zmian.
4. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwos¢ uniewaznienia postepowania, w przypadku gdy:

1) nie ztozono zadnej oferty niepodlegajacej odrzuceniu;

2) cena najkorzystniejszej oferty przewyzsza kwote, ktérg Zamawiajgcy zamierza przeznaczyc
na sfinansowanie zamdwienia, chyba Zze Zamawiajgcy moze zwiekszy¢é te kwote do ceny
najkorzystniejszej oferty;

3) wystgpita istotna zmiana okolicznosci powodujgca, ze prowadzenie postepowania lub
wykonanie zamdwienia nie lezy w interesie publicznym lub interesie projektu, czego nie mozna
byto wczesniej przewidzie¢;

4) postepowanie obarczone jest niemozliwg do usuniecia wadg uniemozliwiajgcg zawarcie
niepodlegajacej uniewaznieniu umowy w sprawie udzielenia zamodwienia;

5. Zamawiajacy, poza postanowieniami pkt. 4 zastrzega sobie prawo do zamkniecia postepowania
bez dokonania wyboru oferty lub do uniewaznienia postepowania bez podania przyczyny.

6. Oferentom nie przystuguje zadne roszczenie wzgledem Zamawiajgcego w przypadku skorzystania
przez niego z uprawnien opisanych w pkt. 3-5 zapytania ofertowego.


https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/
https://www.civitas.edu.pl/pl/uczelnia/zapytania-projekty-rozwojowe
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ADRES | OSOBA DO KONTAKTOW:
1) Marta Maska

Koordynator Projektéw UE
tel. 22 656 71 34
e-mail: pz2@civitas.edu.pl

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Wspdlny stownik zaméwien (CPV):

Kod CPV:

48000000-8 — Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne
48911000-7 — Pakiety oprogramowania do gier komputerowych
48931000-3 — Pakiety oprogramowania szkoleniowego

2. Przedmiot zamdwienia
Przedmiotem zamdwienia obejmuje:

1

3

)

)

Zakup wdrozenia narzedzia do branzowych gier biznesowych — instalacja na serwerze
Zamawiajgcego wraz z integracjg z systemem znajdujacym sie na uczelni w zakresie grup
studenckich oraz przetestowaniem i uruchomieniem

Udzielenie bezterminowej i nieograniczone;j terytorialnie licencji na korzystanie z narzedzia do
branzowych gier biznesowych dla studentéw i wyktadowcdéw Collegium Civitas, bez ograniczen
na liczbe uzytkownikow i urzadzen

Szkolenie dla prowadzacych zajecia z wykorzystaniem gier biznesowych

- szczegdtowe wytyczne odnosnie przedmiotu zamoéwienia zostaty zawarte w zafaczniku nr 1
do zapytania ofertowego.

3. Termin realizacji

1

A W N

)
)
)
)

Zakup narzedzia do branzowych gier biznesowych — marzec 2021 r.

Instalacja i wdrozenie narzedzia do branzowych gier biznesowych —marzec 2021 .

Szkolenia dla prowadzacych zajecia z wykorzystaniem gier biznesowych — kwieciern 2021 r.
Okres gwarancji i wsparcia technicznego w tym opieka serwisowa dla oséb, ktére beda
trenerami gry biznesowej (wsparcie to powinno by¢ realizowane w wymiarze maximum
2 godzin w tygodniu przez okres trwania gwarancji) oraz nieodptatne aktualizacje narzedzia
do gier biznesowych online, wynikajgce ze zmian technologicznych np. w funkcjonalnosciach
przegladarek — marzec 2021 — czerwiec 2023 r.

WARUNKI UDZIAtU W POSTEPOWANIU ORAZ OPIS SPOSOBU DOKONYWANIA OCENY ICH
SPEENIENIA
1. Ogdlne zasady ubiegania sie 0 zamdwienie:
O udzielenie zamdwienia mogg ubiegac sie Oferenci, ktdrzy spetniajg ponizsze warunki:
1) W postepowaniu moze wzigé udziat Oferent, ktdry posiada wiedze i zaplecze techniczne

niezbedne do nalezytego wykonania przedmiotu zamoéwienia oraz nie podlega wykluczeniu
z postepowania z powodu istnienia konfliktu intereséw — Oswiadczenie o braku powigzan
osobowych lub kapitatowych (zatacznik nr 4 do zapytania).



2)

3)
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O udzielenie zamdéwienia moga ubiegac sie Wykonawcy, ktérzy spetniajg nastepujgce warunki
udziatu w postepowaniu:
a. posiadajg doswiadczenie w wykonaniu co najmniej trzech wdrozen narzedzia do gier
biznesowych o wartosci minimum 100 000 zt,
b. dysponujg kadrg treneréw legitymujacych sie odpowiednim wyksztatceniem
i kwalifikacjami tj. dysponujg co najmniej 1 osobg posiadajacg wyksztatcenie wyzsze
lub zawodowe adekwatne do przedmiotu zamdwienia lub certyfikaty/zaswiadczenia
uprawniajace do przeprowadzenia szkolen objetych przedmiotem zamodwienia —
ocena spetnienia warunku na podstawie informacji przedstawionych w zatgczniku nr 3
do niniejszego Zapytania wraz z zatgczonymi CV, kserokopiami dyplomow,
C. nie sg powigzani kapitatowo lub osobowo z Zamawiajgcym oraz ztozg oswiadczenie
zgodne z trescig zatgcznika nr 4 do zapytania.
Oferent moze ztozy¢ tylko jedng oferte na przedmiot zamdwienia, w razie ztozenia kolejnej
oferty przez tego samego Oferenta, pierwotng traktuje sie jako wycofana.

2. Przygotowanie oferty
Wymagania podstawowe

1)
2)

Oferta oraz wszelkie zatgczniki muszg byé podpisane.

Wzory dokumentéw dofgczonych do zapytania, w tym oferta, powinny zosta¢ wypetnione
i przygotowane przez Oferenta w formie zgodnej z zapytaniem.

Oferent ponosi wszelkie koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem oferty.

Cena przedstawiona w ofercie, w tym sktadajace sie na nig ceny jednostkowe nie podlegaja
zmianom.

Cene nalezy poda¢ w PLN, z doktadnoscig do dwéch miejsc po przecinku, w tym stownie.
Podana cena obejmuje wszystkie roszczenia Wykonawcy z tytutu wykonania Przedmiotu
Umowy. Cena musi uwzglednia¢ wszystkie wymagania niniejszego zapytania oraz obejmowac
wszelkie koszty, w tym podatkowe, zwigzane z terminowym i prawidtowym wykonaniem
przedmiotu zamdwienia oraz warunkami i wytycznymi stawianymi przez Zamawiajgcego,
odnoszgcymi sie do przedmiotu zamdwienia.

Wszelkie upusty i rabaty powinny by¢ od razu ujete w cenie, tak by podana cena za realizacje
przedmiotu zamowienia byta ceng ostateczng, bez koniecznosci dokonywania przeliczen
i innych dziatan w celu jej ustalenia.

Zamawiajgcy nie dopuszcza sktadania ofert czesciowych.

Zamawiajgcy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych. Wszelkie upusty i rabaty powinny
by¢ od razu ujete w cenie, tak by podana cena za realizacje przedmiotu zamdwienia byta ceng
ostateczng, bez koniecznosci dokonywania przeliczen i innych dziatan w celu jej ustalenia.

3. Sposob ztozenia oferty

1)

2)
3)

4)

Oferte nalezy ztozy¢ w wersji elektronicznej przez baze konkurencyjnosci:
https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl.

Dokumenty wchodzace w sktad oferty mogg byc¢ przedstawiane w formie skandw oryginatéw.
Oferta powinna by¢ opatrzona pieczecig i/lub podpisem Oferenta, posiadac¢ date sporzgdzenia.
Zataczniki przygotowane przez Oferenta wg wzordw stanowigcych zatgczniki do niniejszego
zapytania powinny by¢ podpisane we wskazanych miejscach, pozostate strony zaparafowane.
Zamawiajgcy moze 7gdaé przedstawienia oryginatu lub notarialnie poswiadczonej kopii
dokumentu wytgcznie wtedy, gdy ztozony skan dokumentu jest nieczytelny lub budzi
uzasadnione watpliwosci co do jej prawdziwosci.



https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/
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4. Elementy oferty

1) Formularz oferty (zatgcznik nr 2 do zapytania);

2) Wykaz oséb delegowanych do realizacji szkolenia wraz z informacjg o ich doswiadczeniu
(zatacznik nr 3 do zapytania);

3) Oswiadczenie o braku powigzan osobowych lub kapitatowych (zatgcznik nr 4 do zapytania);

4) Woykaz zrealizowanych wdrozen wraz z dowodami potwierdzajacymi, ze wdrozenia zostaty
wykonane w sposéb nalezyty (np. referencje, protokét odbioru ), (zatacznik nr 5 do zapytania);

5) Zaparafowany wzdér umowy (zatgcznik nr 6 do zapytania)

6) Zaparafowany wzdér umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych. (zatacznik nr 7 do
zapytania)

5. Ztozenie oferty — termin i miejsce

1) Oferty nalezy sktada¢ do dnia 01.03.2021 do godziny 23:59

2) 0 zachowaniu terminu ztozenia oferty decyduje data wptywu oferty do bazy konkurencyjnosci,
Oferty ztozone po terminie nie bedg rozpatrywane.

3) Oferent moze zmieni¢ lub wycofac oferte przed uptywem terminu przesytania ofert.

4) Oferty nalezy sktada¢ wytgcznie na zatgczonym wzorze oferty.

5) Jezeli wykonawca nie ztozy dokumentdow lub oswiadczen wymaganych wraz z ofertg,
dokumenty lub oswiadczenia te sg niekompletne, zawierajg btedy lub budzg watpliwosci,
Zamawiajgcy moze wezwaé do ich ztozenia, uzupetnienia, wyjasnienia lub poprawienia
w terminie przez siebie wskazanym.

6) W przypadku watpliwosci co do tresci ztozonej oferty, Zamawiajgcy moze wezwac do ztozenia,
W wyznaczonym przez siebie terminie, wyjasnien dotyczgcych oferty wykonawcy (w tym
ztozonych oswiadczen i dokumentéw).

KRYTERIA OCENY OFERTY ORAZ INFORMACJA O WAGACH PUNKTOWYCH PRZYPISANYCH
DO POSZCZEGOLNYCH KRYTERIOW OCENY OFERTY

1.

Ocenie bedg podlegaty oferty ztozone przez Wykonawcédw, ktérzy spetnia warunki udziatu

w postepowaniu, a ich oferta nie zostanie odrzucona.
2. Ocena ofert zostanie dokonana w oparciu o nastepujace kryteria:

1) cena brutto — max. 100 pkt. (waga 100%)

Kryterium cena brutto, gdzie oferty zostang ocenione przelicznikiem P=Cn/Co x 100 pkt,
gdzie:

P — liczba otrzymanych punktéw,

Cn — najnizsza cena brutto,

Co — cena brutto oferty ocenione;j.

OCENA | WYBOR NAJKORZYSTNIEJSZEJ OFERTY

1.

Maksymalna liczba punktédw do uzyskania w kazdej czesci przez Oferenta wynosi 100. Wszystkie
obliczenia beda dokonywane z doktadnoscig do dwdéch miejsc po przecinku.

. Za najkorzystniejszg zostanie uznana oferta, ktdra uzyska najwiekszg liczbe punktow.

Jezeli Zamawiajacy nie bedzie mogt wybrac najkorzystniejszej oferty z uwagi na to, ze dwie lub
wiecej ofert uzyskaty takg samg punktacje, wowczas Zamawiajgcy wezwie tych Oferentéw
do ztozenia w wyznaczonym terminie dodatkowych ofert cenowych. Oferty dodatkowe nie mogag
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zawierac ceny wyzszej od ceny ztozonej w ofercie pierwotnej. Pozostate warunki oferty nie moga
ulec zmianie.

. Zamawiajacy jest uprawniony do wyboru kolejnej najkorzystniejszej oferty w przypadku, w ktérym
Oferent, ktérego oferta zostata wybrana jako najkorzystniejsza, odmowit podpisania umowy.

. Zamawiajacy po wyborze najkorzystniejszej oferty zamieszcza wyniki zapytania ofertowego
na stronie internetowe;.

. Oferent, ktérego oferta zostata uznana za najkorzystniejszg, zobowigzany jest do zawarcia Umowy
w terminie wyznaczonym przez Zamawiajgcego nie dtuzszym niz 14 dni.
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Zatacznik nr 1
do zapytania ofertowego nr 1/PZ2/2021

|. Dane Zamawiajacego

Collegium Civitas

Plac Defilad 1, PKiN p. Xl

00-901 Warszawa

NIP 525-20-83-784, REGON 012769984

Il. Doswiadczenie prowadzacych szkolenie:
Osoby prowadzace szkolenie muszg spetniac nastepujace kryteria:

1) legitymowac sie odpowiednim wyksztatceniem i kwalifikacjami tj. posiada¢ wyksztatcenie
wyzsze lub zawodowe adekwatne do przedmiotu zamowienia lub certyfikaty/zaswiadczenia
uprawniajgce do przeprowadzenia szkolen objetych przedmiotem zamédwienia.

lll. Opis przedmiotu zaméwienia:

Wdrozenie narzedzia (oprogramowania) stuzgcego do prowadzenia trzech rodzajéw gier symulacyjnych online
— planowanie biznesu, zarzadzanie biznesem i zarzadzanie projektami, ktére majg by¢ narzedziami
dydaktycznymi, ksztatcgcymi postawy i kompetencje przedsiebiorcze wsrdéd studentéw, ufatwiajgce
w przysztoci  zatozenie izarzadzanie wifasng firmg lub projektem. Udzielenie bezterminowej
i nieograniczonej terytorialnie licencji na korzystanie z narzedzia do branzowych gier biznesowych dla
studentéw i wyktadowcow Collegium Civitas, bez ograniczen na liczbe uzytkownikéw i urzadzen.

Zadaniem gier jest ksztattowanie postaw menedzerskich oraz umiejetnosci w zakresie wspotpracy
w grupie, kreatywnosci, innowacyjnosci, rozwigzywania probleméw, optymalizowania decyzji. Gracze
bedg podejmowac decyzje dotyczace planowania i prowadzenia wirtualnego przedsiebiorstwa lub projektu.
Decyzje w grze bedg zblizone do podejmowanych przez menedzeréw w podobnych funkcjonujgcych
W rzeczywistosci przedsiebiorstwach.

1. Gry biznesowe powinny:

1) Pozwala¢ na imitowanie rzeczywistych warunkéw funkcjonowania biznesu lub prowadzenia
projektéw oraz pozwalaé¢ uczestnikom na podejmowanie decyzji, dzieki ktérym nabeda
umiejetnosci zarzadcze w zakresie planowanie i prowadzenia firmy oraz zarzadzania
projektami.

2) Miec charakter zaréwno indywidualny, jak i zespotowy.

3) Byc¢ dostepne w jezyku polskim i angielskim.

2. Wymagania techniczne:

1) Wykonawca dostarczy i uruchomi oprogramowanie na serwerze uczelni, a takze dostarczy
wersje pozwalajgcg na re-instalacje tego oprogramowania. Sprzet, ktérym dysponuje
Zamawiajacy:

a. serwer: przestrzen dyskowa 20GB, pamie¢ operacyjna 16GB, zainstalowany PHP
w wersji 5.6 (najlepiej 7+) (moduty curl, rewrite),
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b. baza danych (MySQL/MariaDB) pod kazda symulacje + 1 na zarzadzanie
zamowieniami.

Oprogramowanie powinno zosta¢ zintegrowane z systemem znajdujagcym sie na uczelni
w zakresie grup studenckich — system Uczelniall firmy PCG Akademia.
Logowanie powinno by¢ oparte o ADFS uczelni. Wykonawca powinien zapewni¢ maksymalng
ochrone przed niepowotanym dostepem z zewnatrz (np. atakami typu: Cross Site Scripting,
PHP Injection, SQL Injection).
Interfejs uzytkownika aplikacji powinien byé w petni dostepny z poziomu wszystkich
popularnych przeglagdarek internetowych bez koniecznosci instalacji dodatkowego
oprogramowania.
Symulacja powinna zapewnia¢ prawidtowe wyswietlanie tresci zaréwno na urzgdzeniach
stacjonarnych, jak i mobilnych — strona symulacji powinna by¢ strong responsywna.
Dostep do symulacji powinien byé mozliwy przez 24 godziny na dobe przez 7 dni w tygodniu.
Wdrozenie gry nie bedzie wymagato od Uczelni dokonywania zakupéw dodatkowego
oprogramowania ani sprzetu.
Gra powinna umozliwia¢ jednoczesny udziat wielu uczestnikow, ktérzy tworza zespoty.
Uczestnicy tworzac wirtualne przedsiebiorstwa w ramach klasy, konkurujg ze sobg na jednym
wirtualnym rynku. Mozliwos$¢ tworzenia wielu rynkow.
Udziat w grze powinien by¢ rejestrowany, mozliwe jest przerwanie gry w dowolnym czasie
oraz jej kontynuacja lub wznowienie.
Gra powinna posiadac przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel trenera
— prowadzacego.
Prowadzacy gre (wyktadowca) powinien posiada¢ swodj panel zarzadzania z mozliwoscig
zarzadzania gra, zawierajacy:
a. Zamawianie gry,
b. Uruchamianie algorytmdw liczgcych symulujgcych rynek,
c. Widok listy uczestnikéw gry,
d. Wysytke e-maili do uczestnikdéw gry,
e. Podglad wynikéw wirtualnych firm,
f. Przydzielanie kar i nagrdd uczestnikom.
Kazdy z uczestnikdw w ramach decyzji powinien mie¢ mozliwos¢:
a. Podjecia decyzji biznesowej,
b. Sprawdzenia wynikéw decyzji biznesowej,
c. Sprawdzenia wynikdw decyzji biznesowych na tle konkurenciji.
Wyniki gry powinny by¢ prezentowane w formie tabelarycznych zestawien oraz
interaktywnych wykreséw.
Obliczenia zwigzane z ustaleniem wynikdw gry nie powinny przekroczy¢ 10 sekund.
Gra powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje obstugi w jezyku polskim i angielskim zawierajgca
informacje dot. technicznej strony obstugi gry oraz zakresu merytorycznego wraz z przyktadami
(format PDF i video instrukcje).

3. Wymagania merytoryczne dotyczace gry symulujacej planowanie biznesu
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Gra powinna bazowac na realiach rynkowych specyficznych dla konkretnej (prawdziwej)
branzy (nie bazowac¢ na uniwersalnej/abstrakcyjnej ustudze/produkcie) — min. 3 branze
do wyboru.
Zakres decyzji, jakie podejmuje uczestnik symulacji powinien zawiera¢ minimum nastepujgce
elementy:
a. Plan organizacji firmy (w tym m.in. wybdr nazwy, okreslenie misji, zasad zespotu, wskazanie
potencjalnej grupy odbiorcow)
b. Rejestracja dziatalnosci gospodarczej (wypetnienie dokumentéw rejestracyjnych
jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej)
c. Plan organizacji stanowisk
Mozliwos¢ zaplanowania zakupu dostawcow,
Mozliwos$¢ zaplanowania zatrudnienie pracownikéw (ustalenie wynagrodzenia, premii,
formy zatrudnienia)
f. Zaplanowanie dziatan marketingowych (marketing tradycyjny oraz marketing internetowy)
g. Mozliwos¢ zaplanowania czesci finansowej planowanego biznesu tj. planowanych
przychoddéw, kosztéw oraz inwestycji finansowych.
h. Mozliwos¢ zaplanowania cen ustug.
Gra powinna umozliwia¢ planowanie rozpoczecia jednoosobowe] dziatalnosci gospodarczej
do momentu uzupetnienia CIDG .
Gra powinna zawieraé elementy polskich przepisdw obowigzujgcych przedsiebiorcéw oraz
sprawozdawczosci i rachunkowosci stosowanej przez przedsiebiorcéw w Polsce.
Wirtualne firmy powinny podlega¢ ocenie poprawnosci podejmowanych danych, spdjnosci.
Na podstawie podejmowanych decyzji uzytkownik powinien otrzymywacd punkty za poprawnie
podejmowane decyzje. W przypadku decyzji, ktdre beda niespdjne, nielogiczne i niezgodne
z prawem uzytkownik nie bedzie otrzymywat punktéw.
Gra powinna by¢ w jezyku polskim i angielskim.

Wymagania merytoryczne dotyczgce gry symulujgcej zarzadzanie biznesem:

1)

Gra powinna bazowac¢ na realiach rynkowych specyficznych dla konkretnej (prawdziwej)
branzy (nie bazowaé na uniwersalnej/abstrakcyjnej ustudze/produkcie) — min. 3 branze do
wyboru.
Zakres decyzji, jakie podejmuje uczestnik symulacji powinien zawiera¢ minimum nastepujace
elementy:
a. Organizacja firmy (w tym m.in. wybdr nazwy, okreslenie misji, zasad zespotu)
b. Rejestracja dziatalnosci gospodarczej (wypetnienie dokumentéow rejestracyjnych
jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej)
Organizacja stanowisk
Komponowanie oferty produktéw/ustug
Zakup materiatow/surowcow
Zatrudnienie pracownikéw (ustalenie wynagrodzenia, premii, formy zatrudnienia)
Marketing (marketing tradycyjny oraz marketing internetowy)

S® oo

Finanse (mozliwo$¢ zarzadzania finansami przedsiebiorstwa poprzez lokaty, kredyty,
pozyczki)



6)
7)
8)
9)
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i. Sprzedaz (ustalanie cen/rabatow).

Gra powinna dotyczy¢ zarzgdzania matym przedsiebiorstwem od momentu jego rejestracji.
Gra powinna zawierac elementy pozwalajgce na ksztattowanie umiejetnosci poréwnywania
ofert réznych podmiotdw np. dostawcow, bankdw itp.

Gra powinna zawieraé elementy polskich przepiséw obowigzujgcych przedsiebiorcéw oraz
sprawozdawczosci i rachunkowosci stosowanej przez przedsiebiorcow w Polsce.

Gra powinna sktadac sie z etapéw, minimum 10 rund decyzyjnych.

Poziom trudnosci powinien wzrastac¢ wraz z postepem uczestnika.

Wirtualne firmy prowadzone przez uczestnikdw powinny podlegac ocenie wielokryterialnej.
Algorytmy gry powinny by¢ wielokryterialne i nieliniowe.

10) Gra powinna by¢ w jezyku polskim i angielskim.

5. Wymagania merytoryczne dotyczace gry symulujgcej zarzgdzanie projektem:

1)

6)

gra powinna oferowaé min. 1 z 3 rodzajow projektéw — wprowadzenie nowego produktu na
rynek, przygotowanie szkolenia dla pracownikéw, utworzenie dziatu B&R w firmie — min. 1
branza.

gra powinna umozliwia¢ planowanie projektu w tym zakup i przydzielanie zasobdéw, reakcje
na ryzyko, reakcje na interesariuszy oraz otoczenie.

Gra powinna w sposob losowy wptywaé na projekt, w taki sposdb aby uzytkownik, wykazujac
sie umiejetnosciami menedzerskimi, mdgt reagowac na zmieniajgce sie warunki.

Zakres decyzji, jakie bedg mogli podejmowac gracze, powinien obejmowac co najmnie;j:

a. Planowanie projektu przy okreslonych parametrach wejsciowych (przydzielanie
posiadanych zasobdw, zamawianie zasobdéw z firm zewnetrznych, wybdr strategii dot.
relacji z interesariuszami, forma reakcji na ryzyko).

b. Realizacja projektu (przydzielanie posiadanych zasobdw, zamawianie zasobdéw z firm
zewnetrznych, wybdr strategii dot. relacji z interesariuszami, forma reakcji na ryzyko) przy
zmieniajacych sie warunkach tj. np. choroba pracownika, wyzsza cena dostarczanej
ustugi/produktu przez firme zewnetrzng itp.

po kazdej rundzie decyzyjnej gra powinna umozliwia¢ generowanie raportu ukazujacego

poziom minimum 5 kompetencji gracza dotyczgcych zarzadzania projektami na podstawie

jakosci podjetych decyzji (np.: planowanie, zakres, harmonogram, finanse, ryzyko,
interesariusze, orientacja na wynik, przestrzeganie zasad).

Gra powinna by¢ w jezyku polskim i angielskim.

6. Szkolenia dla prowadzgcych zajecia z wykorzystaniem gier biznesowych

Liczba szkolen: 3 — po 1 szkoleniu do kazdej gry.

Miejsce szkolenia: online.

Jezyk wyktadowy: zajecia prowadzone w jezyku polskim.

Rodzaj szkolenia: szkolenie zamkniete.

Liczba uczestnikéw: 15 osob.

Cena powinna uwzgledniaé: optate za zorganizowanie i przeprowadzenie szkolenia, przeprowadzenie
egzaminu po zakonczeniu szkolenia, wydanie certyfikatéw oraz wszelkie niezbedne materiaty i pomoce

naukowe.
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IV. Obowiagzki Wykonawcy:

1) Umozliwienie przeprowadzenia kontroli szkolenia zaréwno przez przedstawiciela
Zamawiajgcego, jak réwniez przez instytucje zarzadzajace programem, w ramach ktdrego
dofinansowano projekt.

2) Informowania uczestnikéw szkolenia, iz zajecia sg wspotfinansowane ze Srodkdéw Unii
Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Umieszczania na prezentacjach/materiatach logotypow zgodnych z Wytycznymi w zakresie informacji
i promocji programoéw operacyjnych polityki spdjnosci na lata 2014-2020.

7. Ustugi gwarancyjne realizowane podczas 28-miesiecznej gwarancji na wdrozone
oprogramowanie:
1) opieka serwisowa dla osdb, ktére bedg trenerami gry biznesowej (wsparcie to powinno by¢
realizowane w wymiarze maximum 2 godzin w tygodniu przez okres trwania gwarancji);

2) nieodptatne aktualizacje narzedzia do gier biznesowych online, wynikajgce ze zmian
technologicznych np. w funkcjonalnosciach przegladarek;

3) testowanie poprawnosci pracy przedmiotu Umowy po wykonaniu naprawy;

4) telefoniczna pomoc przy rozwigzywaniu problemow dotyczacych przedmiotu Umowy.



